nintendo

Wi-Fi

connection

FOR EXPANDED STRATEGIES AND MORE
INFORMATION ON ALL ASPECTS OF THE
GAME, CHECK OUT WWW.SMASHBROS.COM.

NEED HELP WITH INSTALLATION,
MAINTENANCE OR SERVICE?

Nintendo Customer Service

SUPPORT.NINTENDO.COM
or call 1-800-255-3700

NEED HELP PLAYING A GAME?
Recorded tips for many titles are available on
Nintendo's Power Line at (425) 885-7529

This may be a long-distance call, so please ask
permission from whoever pays the phone bill.
If the information you need is not on the Power
Line, you may want to try using your favorite
Internet search engine to find tips for the game
you are ng. Some helpful words to include
in the search, along with the game's title, are
“walk through," "FAQ," “codes," and “tips."

BESOIN D'AIDE POUR LINSTALLATION,
L'ENTRETIEN OU LA REPARATION?

Service a la Clientele de Nintendo

SUPPORT.NINTENDO.COM
ou appelez le 1-800-255-3700

BESOIN D'AIDE DANS UN JEU?

Un nombre d'astuces pré-enregistrées sont
disponibles pour de nombreux titres sur la

Power Line de Nintendo au (425) 885-7529. Il

est possible que I'appel pour vous soit longue
distance, alors veuillez demander la permission
de la personne qui paie les factures de téléphone.
Siles informations dont vousavez besoin ne

se trouvent pas sur la Power Line, vous pouvez
utiliser votre Moteur de Recherche préféré pour
trouver de l'aide de jeu. Certains termes utiles que
vous pouvez inclure dans votre recherche sont

“walk through” (“étape par étape”), “FAQ" (“Foire
Aux Questions), “codes” et “tips” ("astuces”)

¢NECESITAS AYUDA DE INSTALACION,

MANTENIMIENTO O SERVICIO?

Servicio al Cliente de Nintendo

SUPPORT.NINTENDO.COM
o llame al 1-800-255-3700

¢NECESITAS AYUDA CON UN JUEGO?
Consejos grabados para muchos titulos estan
disponibles a través del Power Line de Nintendo
al (425) 885-7529. Esta puede ser una llamada
de larga distancia, asi que por favor pide
permiso a la persona que paga la factura del
teléfono. Siel necesitas, recomendamos que
uses el Motor de Busqueda de tu preferencia
para encontrar consejos para el juego que

estds jugando. Algunas de las palabras que te
ayudaran en tu busqueda ademds del titulo,
son: “walk through” ("instrucciones paso a
paso”), "FAQ" ("Preguntas Frecuentes”), “codes"
("cddigos"), y “tips" (“consejos”).
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The Official Seal is your assurance
that this product is licensed or
manufactured by Nintendo. Always
look for this seal when buying
video game systems,
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PLEASE CAREFULLY READ THE Wii™ OPERATIONS MANUAL COMPLETELY BEFORE USING YOUR
Wii HARDWARE SYSTEM, GAME DISC OR ACCESSORY. THIS MANUAL CONTAINS IMPORTANT
HEALTH AND SAFETY INFORMATION.

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR
CHILD PLAY VIDEO GAMES.

A WARNING - Seizures

e Some people (about 1in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or
patterns, and this may occur while they are watching TV or playing video games, even if they have
never had a seizure before.

e Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic
condition, should consult a doctor before playing a video game.

e Parents should watch their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or
your child has any of the following symptoms:

Convulsions Eye or muscle twitching  Altered vision
Loss of awareness  Involuntary movements  Disorientation

o To reduce the likelihood of a seizure when playing video games:
1. Sit or stand as far from the screen as possible.
2. Play video games on the smallest available television screen.
3.Do not play if you are tired or need sleep.
4.Play in a well-lit room.
5.Take a 10 to 15 minute break every hour.

A\ WARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain

Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt. Follow these instructions to
avoid problems such as tendonitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain:

e Avoid excessive play. Parents should monitor their children for appropriate play.

e Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it.

e If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing or if you feel symptoms such
as tingling, numbness, burning or stiffness, stop and rest for several hours before playing again.

e If you continue to have any of the above symptoms or other discomfort during or after
play, stop playing and see a doctor.

A\ CAUTION - Motion Sickness

Playing video games can cause motion sickness in some players. If you or your child feels dizzy
or nauseous when playing video games, stop playing and rest. Do not drive or engage in other
demanding activity until you feel better.

IMPORTANT LEGAL INFORMATION 4 XNTAISNN game is not designed for use with

any unauthorized device. Use of any such device will invalidate your Nintendo product warranty.
Copying of any Nintendo game is illegal and is strictly prohibited by domestic and international
intellectual property laws. "Back-up” or “archival” copies are not authorized and are not necessary to

protect your software. Violators will be prosecuted.
REV-E

WARRANTY & SERVICE INFORMATION puit

You may need only simple instructions to correct a problem with your product. Try our website at
support.nintendo.com or call our Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700, rather than going
to your retailer. Hours of operation are 6 a.m. to 7 p.m., Pacific Time, Monday - Sunday (times subject to change).
If the problem cannot be solved with the troubleshooting information available online or over the telephone, you
will be offered express factory service through Nintendo. Please do not send any products to Nintendo without
contacting us first.

HARDWARE WARRANTY

Nintendo of America Inc. ("Nintendo”) warrants to the original purchaser that the hardware product shall be free
from defects in material and workmanship for twelve (12) months from the date of purchase. If a defect covered
by this warranty occurs during this warranty period, Nintendo will repair or replace the defective hardware product
or component, free of charge.* The original purchaser is entitled to this warranty only if the date of purchase

is registered at point of sale or the consumer can demonstrate, to Nintendo's satisfaction, that the product was
purchased within the last 12 months.

GAME & ACCESSORY WARRANTY

Nintendo warrants to the original purchaser that the product (games and accessories) shall be free from defects in
material and workmanship for a period of three (3) months from the date of purchase. If a defect covered by this
warranty occurs during this three (3) month warranty period, Nintendo will repair or replace the defective product,
free of charge.*

SERVICE AFTER EXPIRATION OF WARRANTY
Please try our website at support.nintendo.com or call the Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700 for
troubleshooting information and repair or replacement options and pricing.*

*In some instances, it may be necessary for you to ship the complete product, FREIGHT PREPAID AND INSURED FOR
LOSS OR DAMAGE, to Nintendo. Please do not send any products to Nintendo without contacting us first.

WARRANTY LIMITATIONS

THIS WARRANTY SHALL NOT APPLY IF THIS PRODUCT: (a) IS USED WITH PRODUCTS NOT SOLD OR LICENSED BY
NINTENDO (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, NON-LICENSED GAME ENHANCEMENT AND COPIER DEVICES,
ADAPTERS, AND POWER SUPPLIES); (b) IS USED FOR COMMERCIAL PURPOSES (INCLUDING RENTAL); (c) IS MODIFIED
ORTAMPERED WITH; (d) IS DAMAGED BY NEGLIGENCE, ACCIDENT, UNREASONABLE USE, OR BY OTHER CAUSES
UNRELATED TO DEFECTIVE MATERIALS OR WORKMANSHIP; OR () HAS HAD THE SERIAL NUMBER ALTERED, DEFACED
OR REMOVED.

ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR
APARTICULAR PURPOSE, ARE HEREBY LIMITED IN DURATION TO THE WARRANTY PERIODS DESCRIBED ABOVE (12
MONTHS OR 3 MONTHS, AS APPLICABLE). IN NO EVENT SHALL NINTENDO BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR
INCIDENTAL DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY IMPLIED OR EXPRESS WARRANTIES. SOME STATES
DO NOTALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIALOR
INCIDENTAL DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATIONS MAY NOTAPPLY TO YOU.

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state to state or
province to province.

Nintendo's address is: Nintendo of America Inc., P.0. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A.

This warranty is only valid in the United States and Canada.

This software uses a font that is either made by or created based on a font made by Fontworks Japan, Inc. which has been
modified to accommodate the software design.

© 2008 Nintendo / HAL Laboratory, Inc. Characters: © Nintendo / HAL Laboratory, Inc./ Pokémon. / Creatures Inc./ GAME
FREAK inc. / SHIGESATO ITOI / APE inc. / INTELLIGENT SYSTEMS / Konami Digital Entertainment Co., Ltd. / SEGA. TM, ®, the
Nintendo Wi-Fi Connection logo and the Wii logo are trademarks of Nintendo. © 2008 Nintendo.
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Bl -JV: | I A M SUPER SMASH BROS. BRAWL IS AN ACTION GAME WHERE
= UP TO FOUR PLAYERS PICK CHARACTERS AND PLUNGE

- INTO FRENZIED BATTLE. BEAT UP YOUR FOES TO SEND 'EM

I H | : I L ' SOARING OFF THE STAGE/

o ) (

=

115

IT'S SIMPLE, REALLY! SMACK YOUR OPPONENTS
AND SEND THEM FLYING OFF THE SCREEN TO WIN/

(Ommmcamm,

ONCE THE FIGHT'S ON, USE THE
VARIETY OF MOVES AT YOUR
DISPOSAL TO ATTACK!/

[HIGHERIDAMA
[PAUNCHES]FO

EACH ATTACK YOU LAND WILL RAISE
YOUR FOE'S DAMAGE PERCENTAGE—
THE HIGHER THE PERCENTAGE CLIMBS,
THE FARTHER A FOE WILL FLY. USE

A VARIETY OF MOVES FROM YOUR
ARSENAL TO RAISE YOUR OPPONENT'S
DAMAGE PERCENTAGE, THEN SEAL
THEIR FATE WITH A POWERFUL
SMASH ATTACK!

(2 R e A T ARG | PERCENTAGE!

LAND BLOWS ON THE ENEMY

TO RAISE HIS OR HER DAMAGE
PERCENTAGE. WHEN THE
PERCENTAGE GETS HIGH ENOUGH...

© =200 asne ,

USE A POWERFUL SMASH ATTACK
TO WHACK YOUR FOE AND LAUNCH
'EM OFF THE FIELD OF BATTLE/

EVEN IF YOU'RE
KNOCKED OFF OF THE
STAGE, DON'T PANIC—
YOU MIGHT JUST BE
ABLE TO RECOVER!
USE YOUR MIDAIR
JUMP AND SPECIAL
MOVES TO KEEP
YOURSELF IN THE AIR
AND MOVING BACK
TOWARD THE STAGE.

COMPATIBLE{CONTROLLERS

Controls 05 Nintendo Wi-Fi Connection 20 ALL OF THE CONTROLLERS LISTED BELOW ARE COMPATIBLE WITH
Basic Moves 07  Vault 23 SUPER SMASH BROS. BRAWL, BUT THIS MANUAL WILL USE THE Wii
e REMOTE AND NUNCHUK CONTROL SCHEME IN ITS EXPLANATIONS.

Getting Started 13 Options 26
Basic Play 15 Data 26
Group 17 Fighters 27
Solo 18 Tips 36

SYSTEM MENU UPDATE

PLEASE NOTE THAT WHEN FIRST LOADING THE GAME DISC
INTO THE Wii CONSOLE, THE Wii WILL CHECK IF YOU HAVE THE
LATEST SYSTEM MENU, AND IF NECESSARY A Wii SYSTEM
UPDATE SCREEN WILL APPEAR. PRESS OK TO PROCEED.

03 INTRODUCTION INTRODUCTION 04

ce0




‘ @I () © AS You NORMALLY wouLp.
- l CONTROLS
. {_TAP_J (((@} AS IF FLICKING IT.

MOVE YOUR CHARACTER WITH Q) AND
PRESS ® OR [B] TO ATTACK (FOR MORE
3 ON BASIC MOVES ). ADJUST
} CONTROL SETTINGS IN OPTIONS .

BLACK WORDS = MENU NAVIGATION.
RED WORDS = IN-GAME COMMANDS.

CANCEL
USE SPECIAL
MOVE

@+: GRAB

HOME MENU

@ CHOOSE OPTION

Jump

D@ move

@ CROUCH

DROP THROUGH
PLATFORM

. J

O

(e)

SMASH
ATTACK

THE Wii REMOTE POINTER IS ONLY

USED ON THE Wii MENU
t . AND HOME MENU FOR THIS GAME.
POINTER J

JUMPING VIA AND SMASH ATTACKS VIA SHAKING THE Wii REMOTE ARE
CONTROL OPTIONS THAT CAN BE TOGGLED ON AND OFF UNDER THE CONTROLS
SUBMENU IN OPTIONS.

A\ CAUTION: WRIST STRAP USE

PLEASE USE THE WRIST STRAP TO HELP PREVENT INJURY TO OTHER PEOPLE OR DAMAGE TO
SURROUNDING OBJECTS OR THE Wii REMOTE IN CASE YOU ACCIDENTALLY LET GO OF THE Wii
REMOTE DURING GAME PLAY.

ALSO REMEMBER THE FOLLOWING:

® MAKE SURE ALL PLAYERS PUT ON THE WRIST STRAP PROPERLY WHEN IT IS THEIR TURN.
® DO NOT LET GO OF THE Wii REMOTE DURING GAME PLAY.

® DRY YOUR HANDS IF THEY BECOME MOIST.

® ALLOW ADEQUATE ROOM AROUND YOU DURING GAME PLAY AND MAKE SURE THAT ALL
AREAS YOU MIGHT MOVE INTO ARE CLEAR OF OTHER PEOPLE AND OBJECTS.

® STAY AT LEAST 3 FEET FROM THE TELEVISION.

® USE THE Wii REMOTE JACKET.

CONTROL CHART

WHEN USING JUST THE Wii REMOTE (HELD SIDEWAYS), THE CLASSIC
CONTROLLER, OR NINTENDO GAMECUBE CONTROLLER, THE CONTROL
SCHEMES ARE AS FOLLOWS. ALL CAN BE CUSTOMIZED IN OPTIONS.

op CHOOSE OPTION SHIELD
{p JuMP ®+[E. O cras
o Oz

LI gm oot

H CROUCH ©) ATTACK/SELECT

@3 Eﬂﬁxw DROP THROUGH O+@ SMASH ATTACK

® TAUNT

©. 57 CHOOSE OPTION
TAUNT
@Q)‘@ Jump
<) move

SMASH ATTACK

SHIELD

GRAB

SPECIAL MOVE
CANCEL

@ CROUCH ATTACK/SELECT
@ DROP THROUGH
CHOOSE OPTION SMASH ATTACK
TAUNT (LN (R SHIELD
JuMP (1) GRAB
MOVE ) ATTACK/SELECT
CROUCH ® SasdaL Mmove
DROP THROUGH

05 CONTROLS

CONTROLS 06



USE THE BASIC MOVES EXPLAINED HERE
TO KEEP ON TOP OF THE FIGHT. ANY
CHARACTER CAN PERFORM THESE MOVES,
BUT THE INDIVIDUAL FORMS THE MOVES
TAKE VARY FROM FIGHTER TO FIGHTER.

[ (&) iNpicaTes A TiLT oF ©), wHILE Kd}> INDICATES A TAP oF ©). ]

MOVE

THIS BASIC ACTION ALLOWS YOU TO CLOSE IN OR RUN AWAY FROM
OTHER PLAYERS.
*WHEN PLAYING WITH THE Wii REMOTE HELD SIDEWAYS, PRESS 93,9 TWICE IN THE SAME
DIRECTION (HOLD DOWN AFTER THE SECOND PRESS) TO DASH. QUICKLY TAP C 5 TO DROP

THROUGH A PLATFORM.

TILT © LEFT OR RIGHT TO WALK. THE
FARTHER YOU TILT ©), THE FASTER
YOU MOVE.

s e
e e
TAP Q) LEFT OR RIGHT QUICKLY AND
HOLD TO DASH. YOU WILL CONTINUE
TO DASH UNTIL YOU STOP TILTING.

Toar

TlLTDOWN TO CROUCH IN PLACE.
THIS POSITION STABILIZES YOU,
REDUCING THE CHANCES AN ATTACK
WILL PUSH YOU BACK.

DROP THROUGH

WHEN STANDING ON FLOATING
PLATFORMS, TAPDOWN TO DROP
THROUGH THE PLATFORM.

JUMP or ©

TAP UP OR PRESS (© TO JUMP INTO THE AIR. WHILE IN THE AIR,
YOU MAY JUMP ONCE MORE. WHEN DIRECTLY ABOVE A FOE, USE THEIR
HEAD AS A FOOTSTOOL AND JUMP OFF B8Y TAPPING Q OR PRESSM!G ©
THE MOMENT YOU MAKE CONTACT. *YOU CAN ALSO JUMP BY PRESSING EG—‘

EDGE CLIMB

WHEN KNOCKED OFF OF THE STAGE, USE A
MIDAIR JUMP AND SPECIAL MOVES

TO DRAW NEAR THE EDGE OF A PLATFORM
AND GRAB HOLD OF IT. WHILE HANGING FROM
THE EDGE, TILT UP TO CLIMB UP. SOME
CHARACTERS CAN GRAB THE LEDGE FROM
FARTHER OUT USING A TETHER RECOVERY.

YENHERIRECOVERYY,

CERTAIN CHARACTERS CAN THROW OUT A
TETHER WITH A SPECIAL MOVE

OR A GRAB . USE THE EXTENDED
TETHER LIKE A GRAPPLING HOOK TO
RECOVER FROM LONG DISTANCES.

UNT

PRESS (1) AND (2) TO PERFORM A UNIQUE TAUNT.
USE YOUR UP TAUNT (1)), DOWN TAUNT ((2)), AND
SIDE TAUNT ((1) + (2)) TO LET YOUR OPPONENTS
KNOW JUST WHO THEY'RE MESSING WITH. YOU
CAN'T MOVE OR PERFORM OTHER ACTIONS WHILE
TAUNTING, SO BE CAREFUL ABOUT WHEN YOU
CHOOSE TO STRUT.

WHEN PLAYING WITH THE Wii REMOTE HELD SIDEWAYS, YOU UP TAUNT 8Y
PRESSING (A). TAUNT B8Y SIMULTANEOUSLY PRESSING (A) AND A DIRECTION
WITH 6,0 TO PERFORM AN UP TAUNT, DOWN TAUNT, OR SIDE TAUNT.

07 BASIC MOVES
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ATTACKS B®orQ+®

PRESS (® BY ITSELF OR © WITH (® TO UNLEASH MANY ATTACKS.

®

PRESS @TO DO A STANDARD ATTACK OR RAPIDLY TAP@ FOR A STANDARD
COMBO. YOU CAN ALSO HOLD DOWN@FOR REPEATED STANDARD ATTACKS.
IF ONE OF THESE CONNECTS WHILE YOU HAVE THE BUTTON HELD DOWN, YOU'LL
AUTOMATICALLY LAUNCH A STANDARD COMBO WITH SOME CHARACTERS.

STANDARD © 0O 0 STANPARD cOMBO

e

~ ATTACK

©+®

©+®

TAPIN ANY DIRECTION AND PRESS @FOR A SMASH ATTACK. HOLD DOWN @
AFTER PRESSING IT TO CHARGE YOUR SMASH ATTACK, THEN RELEASE@ TO LAUNCH
IT. THIS IS CALLED A SMASH CHARGE.

IF YOU TURN ON THE SHAKE SMASH OPTION IN THE CONTROLS SUBMENU

UNDER OPTIONS, YOU CAN ALSO DO SMASH ATTACKS BY SHAKING THE Wii REMOTE.

UP SMASH
.l..ij'

+ @ l((@ }Dl.\'.SH

PRESS @ WHILE DASHING TO DO A DASH ATTACK AND
GET THE FIRST STRIKE IN AS YOU CLOSE IN ON YOUR FOE.

PRESS (A) OR(A)+ ANY
DIRECTION WITH © TO
DO MIDAIR ATTACKS.

*THESE CONTROLS ASSUME
YOU FACE RIGHT.

(o= ©)+[g]

USE ONE OF FOUR SPECIAL MOVES BY PRESSING [B]OR ANY DIRECTION WITH©)+(B].
SOME HAVE VARIATIONS CUED BY ADDITIONAL COMMANDS.

SPECIAL MOVES

STANDARD
SPECIAL

09 BASIC MOVES BASIC MOVES 10



DEFENSIVE SHIELD or G,

PRESSING OR q}‘ CALLS A SHIELD THAT DEFENDS YOU FROM ATTACKS FOR AS
LONG AS THE BUTTON IS HELD DOWN. IT SHRINKS AS IT ABSORBS ATTACKS AND AS
TIME PASSES. IF YOUR SHIELD BREAKS, YOU'LL BE STUNNED. YOU CAN MOVE WHILE

SHIELDING BY USING

+ OR E“L\ﬂ+

DO EVASIVE MANEUVERS BY TAPPING (O) WHILE SHIELDING. USE THESE TO DODGE
ATTACKS OR TO GET BEHIND A NEARBY FOE. YOU CAN EVEN DODGE IN MIDAIR B8Y
PRESSING onz@a.

+€O) BACKWARD H + J— H + (€0 FORWARD

+Tr¢<@z;gi;' ol
B

*ABOVE CONTROLS ASSUME YOU FACE RIGHT.

GRAB/T HROW ' crae @‘*'OREBB THROW

PRESS @ + .‘E"}d OR EDBDTO GRAB YOUR OPPONENT, THEN THROW IN ONE OF FOUR
DIRECTIONS BY TILTING ONCE YOU'VE GRABBED AN ENEMY, YOU CAN ATTACK
BEFORE THROWING BY PRESSING @

ATTACK

I —
USE ITEMS IN BATTLE! @ ]

PRESS @ WHEN NEAR AN ITEM TO PICK IT UP, THEN PRESS @ AGAIN TO USE
IT. (SOME ITEMS ACTIVATE AS SOON AS YOU GRAB THEM.) WITH SOME ITEMS,
LIKE THE HOME-RUN BAT, YOU CAN DO A SPECIAL SMASH ATTACK BY PRESSING

s

*OTHER CONTROL SCHEMES LET YOU DISCARD ITEMS WITH THE GRAB BUTTON.

@@] +(A)). DISCARD AN ITEM AT ANY TIME BY PRESSING (A) +

P ASSIST TROPHY CONTAINERS
SPAWNS A CHARACTER PRODUCE ITEMS
TO HELP YOU. WHEN BROKEN.
SUPER
MAXIM TOMATO MUSHROOM
RECOVERS UP TO 50% BRIEFLY BOOSTS YOUR
OF DAMAGE. ] SIZE AND POWER.

GREEN SHELL

HOME-RUN BAT ﬁ*
LAUNCHES FOES WITH A - a SLIDES ALONG AND

SMASH ATTACK. - | LAUNCHES FOES.

SUPER SCOPE SANDBAG
FIRES SMALL BLASTS i CAN PRODUCE ITEMS

AND CHARGED SHOTS. EACH TIME YOU HIT IT.

FRANKLIN BADGE ﬁ DRAGOON PARTS|
REFLECTS PROJECTILES. COLLECT THREE PARTS TO

a"p ? SEE WHAT HAPPENS!

|
|
B @ —

BLAST BOX SMASH BALL
EXPLODES FROM A {?\ DESTROY IT AND
STRONG ATTACK OR FIRE. A UNLEASH A FINAL SMASH

WITH

THEREARE"MANY'OTHER"'ITEMS 'BESIDES ' THESE!,

1 1 BAsIic MOVEs BASIC MOVES 12
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INSERT THE SUPER SMASH BROS. BRAWL GAME
DISC INTO YOUR Wii CONSOLE. YOUR CONSOLE MAIN MENU
WILL AUTOMATICALLY TURN ON.

i YOU HAVE SIX OPTIONS TO

: CHOOSE FROM ON THE MAIN

. MENU. MOVE BETWEEN OPTIONS
WITH 25 oR ©, THEN PRESS (®
TO SELECT AN OPTION.

ONCE POWERED ON, YOUR
CONSOLE WILL DISPLAY THE
SCREEN SHOWN ON THE RIGHT.
AFTER READING THE INFO,

PRESS (A.

*THE SCREEN ON THE RIGHT WILL DISPLAY
EVEN IF YOU INSERT THE GAME DISC AFTER
POWERING ON YOUR Wii CONSOLE.

*YOU'LL BE UNABLE TO USE A NINTENDO

Wain 1 g oeTone ] LATA

T !

PLAY A STANDARD MATCH, CHANGE SETTINGS, AND

GAMECUBE CONTROLLER TO NAVIGATE GROUP SET UP TOURNEYS IN THIS MULTIPLAYER MODE. YOU
UNTIL YOU REACH THE GAME'S MAIN MENU. CAN ALSO REGISTER YOUR NAME .

FIGHT CPU OPPONENTS, PRACTICE IN TRAINING MODE,
NEXT, PUT YOUR SoLO AND EMBARK ON A STORY-DRIVEN ADVENTURE.
POINTER ON THE I -] SOME MODES ALLOW TWO-PLAYER PLAY.
ICON FOR THE DISC FACE OFF AGAINST DISTANT OPPONENTS, FROM YOUR
CHANNEL AND NINUENETD SRR CLOSEST FRIENDS TO UNKNOWN RIVALS. THERE ARE
PRESS (. COREC O ALSO A FEW MINIGAMES.
REMEMBER TO ADMIRE STICKERS AND TROPHIES YOU'VE
POINT THE Wii VAULT ACCUMULATED, REPLAY YOUR FAVORITE SMASH
REMOTE DIRECTLY C—T = MOMENTS, AND ENJOY OTHER BONUSES.
AT THE SCREEN OPTIONS ADJUST SCREEN SIZE, GAME CONTROLS, AND OTHER

GAME SETTINGS.

PLAY SMASH BROS. MOVIES, LISTEN TO MUSIC FROM
DATA THE GAME, AND VIEW GAME RECORDS.

saving (.

THE GAME WILL ASK YOU IF YOU'D LIKE TO MAKE A SAVE FILE IF YOU DO NOT
CURRENTLY HAVE ONE. ONCE MADE, THE GAME WILL AUTOMATICALLY SAVE
YOUR DATA TO THE Wii EVERY TIME YOU ADJUST SETTINGS, OR END A MATCH
AND RETURN TO THE MAIN MENU.

WHEN USING IT.

ONCE YOU DO THIS, YOU'LL SEE
THE CHANNEL PREVIEW SCREEN.
PLACE YOUR POINTER ON THE
START ICON AND PRESS (A.

THE STRAP USAGE SCREEN WILL *YOU NEED 128 BLOCKS OF FREE MEMORY TO SAVE THIS GAME.
DISPLAY NEXT. ONCE YOU'VE 3 e *YOU CAN'T COPY SAVE DATA FROM THIS GAME TO AN SD MEMORY CARD. HOWEVER,
:5225’::YT:‘;A§$_2A\;°L:;Z:;‘SN(% ; ht " SOME VAULT DATA CAN BE COPIED TO AN SD MEMORY CARD .

’ ’ L *IF YOU DON'T CREATE A SAVE DATA FILE WHEN YOU START, YOU WILL NOT BE ABLE
AT THE TITLE SCREEN THAT L e ~rpurar e
FOLLOWS, PRESS (A) ONCE MORE 2 TO PLAY VIA NINTENDO WI-FI CONNECTION AND VAULT DATA WILL NOT BE SAVED.

TO GO TO THE MAIN MENU. ol *SAVE YOUR GAME MANUALLY BY SELECTING SAVE ON THE MAP SCREEN IN

*FROM THIS POINT ON, YOU WILL NOT BE =
ABLE TO USE THE POINTER TO NAVIGATE ADVENTURE MODE: THE SUBSPACE EMISSARY (UNDER THE SOLO OPTION).
THE GAME. FOR MORE ON CONTROLS AND

SPECIFIC BUTTON FUNCTIONS, PLEASE SEE

13 GETTING STARTED GETTING STARTED 14




ONCE YOU'VE SELECTED A MODE, CHOOSE
YOUR CHARACTER AND STAGE AND GET
READY TO FIGHT. USE ALL YOUR SKILLS
AND MOVES TO KNOCK YOUR OPPONENTS
OFF THE STAGE.

BASIC RULES

ESSENTIALLY, JUST ATTACK YOUR OPPONENTS TO LAUNCH THEM OFF
THE STAGE! RAISE YOUR RIVAL'S DAMAGE PERCENTAGE HIGH ENOUGH
AND FINISH THE JOB WITH A SMASH ATTACK.

‘W@m
1

HIGHER DAMAGE % =
LONGER LAUNCH!

z EVEN IF YOU'RE KNOCKED FAR
AWAY FROM THE STAGE, MAKE
IT BACK TO SOLID GROUND
WITH YOUR MIDAIR JUMP AND
SPECIAL MOVES!

SELECTING A CHARACTER

SELECTING ANY BATTLE MODE WILL TAKE YOU TO THE CHARACTER-
SELECTION SCREEN. USE TO CHOOSE A CHARACTER BY PLACING
YOUR GAME TOKEN @} WITH ®. (PICK UP AND PLACE YOUR GAME
TOKEN AGAIN WITH @AND.) ONCE ALL PLAYERS HAVE SELECTED,
THE WORDS “READY TO FIGHT" WILL APPEAR. PRESS (¥) TO ADVANCE
TO THE STAGE-SELECTION SCREEN. HOLD DOWN TO RETURN TO THE
PREVIOUS MENU.

[ CHANGE MATCH RULES ]

[ CHANGE MATCH TYPE

[ CHANGE CHARACTER COLOR

COLOR CHANGES EACH TIME
Yyou PRESS (A).

CHOOSE BETWEEN HUMAN OR
COMPUTER PLAYERS. YOU CAN
SET COMPUTER PLAYERS' CPU
LV. (DIFFICULTY).

[SELECT OR REGISTER A NAME]

IN ADDITION TO CREATING A LABEL THAT IDENTIFIES YOUR CHARACTER IN BATTLE,
CREATING A NAME MAKES A PROFILE THAT TRACKS YOUR FIGHT RECORDS AND
YOUR PREFERRED CONTROL SETTINGS. YOU CAN ALSO SAVE YOUR NAME TO A

Wii REMOTE AND BRING IT TO A FRIEND'S HOUSE FOR USE ON OTHER Wii
CONSOLES. YOUR FIGHT RECORDS CAN'T BE SAVED TO A Wii REMOTE.

WM o
I | FLETEH

AT CHARACTER
SELECTION, SELECT ’

ALREADY REGISTERED?
CHOOSE IT HERE...

OR REGISTER A NEW
ONE WITH NEW ENTRY.

STAGE SELECTION

SELECT THE STAGE FOR YOUR
BRAWL. MOVE OVER STAGES WITH
© AND CHOOSE WITH (®.

PLAY SCREEN

SEND YOUR FOES FLYING TO WIN! WHEN THE MATCH ENDS, YOU'LL
SEE RESULTS. THEN, DEPENDING ON THE MODE, YOU'LL EITHER RETURN
TO THE CHARACTER-SELECTION SCREEN OR GO TO THE NEXT MATCH.

[ TIME LEFT

[ NAME

IF YOU'VE SELECTED A NAME,
IT APPEARS ABOVE YOUR
CHARACTER'S HEAD.

[ DAMAGE %

AFTER YOU'VE PAUSED WITH (3), YOU CAN PRESS (Z]+ [B] + (1) + (¥) TOo CANCEL THE
CURRENT BRAWL.
*WHEN YOU CANCEL A BRAWL, NO DATA ABOUT WINS OR PLACE IS GENERATED.

15 BASIC PLAY BASIC PLAY 16



ES0L

SOLO PLAY IS DESIGNED FOR A SINGLE
PLAYER (FOR THE MOST PART). REFINE YOUR
TTEC"_HNIQUES AGAINST A COMPUTER OPPONENT
O'RJFIGHT YOUR WAY THROUGH A SIDE-
SCROLLING ADVENTURE MODE HERE.

GROUP PLAY ALLOWS A GROUP OF FRIENDS IN
THE SAME LOCATION TO PLAY A VARIETY OF
FUN,MODES. THERE'S EVEN A SPECIAL MODE
EXCLUSIVELY FOR REGISTERING NAMES AND
TRANSFERRING THEM TO A Wii REMOTE.

FIGHT WITH UP TO THREE
HUMAN AND CPU OPPONENTS.
SELECT A CHARACTER, PICK A
STAGE, AND JUMP INTO THE FRAY.

TAKE TURNS FIGHTING WITH
UP TO 16 PLAYERS. SET THE
NUMBER OF PARTICIPANTS
AND FOLLOW THE ON-SCREEN
INSTRUCTIONS TO GET GOING.

PLAY A BASIC MODE WHERE
YOU DEFEAT CONSECUTIVE
OPPONENTS IN MULTIPLE
MATCHES. TAKE ON FUN MINI-
GAMES BETWEEN BOUTS!/

TRY YOUR HAND AT FUN
GAMES LIKE HOME-RUN
CONTEST AND MULTI-MAN
BRAWL. UP TO TWO PEOPLE CAN
PLAY AT ONCE.

STADIUM

ROTATIO

ADJUST THE RULES FOR YOUR
BRAWLS. THIS INCLUDES
OPTIONS LIKE BRAWL TYPE,
MATCH TIME, AND ITEM-
APPEARANCE FREQUENCY.

HOLD A TOURNAMENT WITH
UP TO 32 PLAYERS. SET THE
NUMBER OF PARTICIPANTS
AND FOLLOW THE ON-SCREEN
INSTRUCTIONS.

JUMP INTO A STORY-DRIVEN
ACTION GAME THAT CAN BE
PLAYED WITH UP TO TWO

PLAYERS . SAVE PROGRESS
BETWEEN MISSIONS.

PRACTICE YOUR MOVES AS
YOU SPAWN ITEMS AND SET
OPPONENT BEHAVIOR. SET
CPU TO “"CONTROL" AND P2 CAN
CONTROL IT.

ADVENTURE MODE: THE
SUBSPACE EMISSAR

e

CUSTOMIZE A SPECIAL SET OF
RULES FOR YOUR MATCHES.
BATTLES IN SPECIAL BRAWL ARE
NOT REFLECTED IN YOUR RECORDS.

CREATE NAMES, SAVE NAMES

TO YOUR Wii REMOTE WITH @,
AND DOWNLOAD NAMES OFF OF
OTHER Wii REMOTES.

UP TO TWO PLAYERS PUT THEIR
SKILLS TO THE TEST IN A SERIES
OF CHALLENGES. MORE CONTENT
UNLOCKS AS YOU PROGRESS.

INDICATES THE

MAXIMUM NUMBER
OF PLAYERS THAT CAN
PARTICIPATE IN THIS MODE.

17 GRrROUP soLo 18
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ADVENTURE MODE: THE SUBSPACE EMISSARY

IF YOU'RE STARTING A NEW GAME, PICK "NEW" AND SELECT A
DIFFICULTY LEVEL. IF YOU HAVE SAVE DATA, RETURN TO WHERE
YOU LEFT OFF BY SELECTING "CONTINUE."

CHOOSE A CHARACTER AND JUuMP
INTO THE ADVENTURE. WHEN YOU'VE
CLEARED A FEW BATTLES, YOU'LL
CLEAR THE STAGE AND GO TO THE
MAP SCREEN.

*wHEN FIGHTING, THE [lf] IcoNs oN THE LeFT
INDICATE YOUR REMAINING LIVES. EARN MORE
LIVES BY PIcKING up [E].

*WHILE PLAYING, A SECOND PLAYER CAN JOIN 8Y
PRESSING (+) AS LONG AS YOU HAVE AT LEAST ONE LIFE LEFT.

ON THE MAP SCREEN, CHOOSE YOUR
NEXT STAGE OR PRESS [B]| TO ACCESS
A MENU WITH MORE OPTIONS. ON
THIS MENU, PICK “SAVE" TO SAVE
YOUR PROGRESS, "STICKER" TO PLACE
STICKERS ON TROPHIES, OR “QUIT" TO

END YOUR PLAY SESSION.

*THE MAP SCREEN APPEARS FOR THE FIRST TIME
AFTER YOU COMPLETE THE FIRST STAGE.

*YOU CAN HAVE A MAXIMUM OF 50 SAVE FILES FOR ADVENTURE MODE.

ONCE YOU'VE GATHERED A FEW STICKERS FROM BATTLES OR PLAY IN OTHER
MODES, SELECT THE STICKER OPTION ON THE MAP SCREEN MENU TO POWER UP
YOUR CHARACTERS. FILL AS MUCH EMPTY SPACE AS YOU CAN WITH STICKERS AND
FINALIZE PLACEMENT BY SELECTING OK. IF YOU REMOVE A STICKER YOU PREVIOUSLY
PLACED, YOU WILL LOSE THAT STICKER.

*STICKERS CAN'T OVERLAP. ALSO, WHEN TWO STICKERS WITH THE SAME TYPE OF EFFECT
(EXAMPLE: [ARM] ATTACK +4# AND [ARM] ATTACK +8) ARE PLACED ON THE SAME TROPHY
BASE, ONLY THE MORE POWERFUL OF THE TWO WILL HAVE ANY EFFECT.

[ l l TABS (CYCLE l
AVAILABLE AREA WITH (Z])

\ITA \
[ —-— \\q\H

(> S=CONNECTIONSE

NINTENDO® Wi-Fi CONNECTION LETS YOU

FIGHT DISTANT PLAYERS. DECIDE WHO

i _ TO FIGHT BY SELECTING WITH FRIENDS
OR WITH ANYONE.

THIS GAME ALLOWS YOU TO INTERACT AND PLAY WITH PEOPLE IN
DIFFERENT LOCATIONS THROUGH NINTENDO WFC AND WIiiCONNECT24™,

TO CONNECT, YOU NEED TO HAVE PROPERLY CONFIGURED THE SETTINGS
FOR CONNECTING TO NINTENDO WFC. ACCESS THESE SETTINGS UNDER

THE INTERNET AREA OF THE Wii SYSTEM MENU.

*FOR INFORMATION ON THE DEVICES AND SETTINGS NECESSARY FOR CONNECTION TO
NINTENDO WFC AND WIiiCONNECT24, PLEASE REFER TO THE Wii OPTIONS SECTION OF THE
Wii OPERATIONS MANUAL.

PROBLEMS CONNECTING?

IF YOU ATTEMPT TO CONNECT TO NINTENDO WFC AND FAIL, YOU SHOULD
SEE ERROR MESSAGES OR ERROR CODES. PLEASE USE THEM TO REFER
TO THE TROUBLESHOOTING SECTION OF YOUR Wii OPERATIONS MANUAL.

IMPORTANT INFORMATION ABOUT USING NINTENDO WFC

WHEN PLAYING OVER NINTENDO WFC, THE NAME YOU'VE ASSIGNED
TO YOUR CHARACTER AND ANY SHORT COMMENTS YOU'VE
ENTERED MAY BE VISIBLE TO OTHER PEOPLE ONLINE. MAKE
SURE THAT YOU DO NOT ENTER ANY PERSONAL INFORMATION OR
POTENTIALLY OFFENSIVE MESSAGES INTO THESE FIELDS.

FRIEND CODES ARE DESIGNED TO BE EXCHANGED BETWEEN PEOPLE
WHO YOU KNOW WELL AND TRUST. TO PROTECT YOUR PRIVACY,
DO NOT GIVE OUT PERSONAL INFORMATION SUCH AS LAST NAME,
PHONE NUMBER, BIRTH DATE, AGE, SCHOOL, E-MAIL OR HOME
ADDRESS WHEN COMMUNICATING WITH OTHERS.

THE END USER LICENSE AGREEMENT WHICH GOVERNS Wii ONLINE
GAME PLAY AND SETS FORTH THE Wii PRIVACY POLICY IS
AVAILABLE IN THE Wii CONSOLE'S SYSTEM SETTINGS AND ONLINE
AT SUPPORT.NINTENDO.COM/WIIPRIVACY.JSP.

WHAT IS NINTENDO Wi-Fi CONNECTION?

ADJUST STICKER
POSITIONS UNTIL YOU
FINALIZE PLACEMENT
WITH OK.

=

STICKER LIST
CHOOSE STICKERS.

SORT
SORT STICKERS.

lCHANGE CHARACTER :

EACH CHARACTER HAS A SEPARATE

BASE FOR STICKERS.

GIVE EACH BASE SOME ATTENTION/

19 soLo NINTENDO Wi-Fi CONNECTION 20

NARROW IT DOWN
SEARCH STICKERS.

RANDOM
USE RANDOM ONES.

NINTENDO Wi-Fi CONNECTION IS A REVOLUTIONARY
SYSTEM PROVIDED FREE OF CHARGE BY NINTENDO
THAT ALLOWS YOU TO EASILY AND SAFELY ENJOY
GAMES WITH PEOPLE ALL OVER THE WORLD.

WHAT IS WIiiCONNECT24?

WIiCONNECT24 IS A SERVICE THAT ALLOWS DATA AND
MESSAGES FROM FRIENDS AND FAMILY TO REACH
YOUR Wii CONSOLE, EVEN WHEN IT IS POWERED OFF.




WITH FRIENDS

Wii FRIENDS WHO HAVE REGISTERED ONE ANOTHER'S NAMES CAN
PLAY EACH OTHER IN BRAWL AND HOME-RUN CONTEST MODES.
YOU CAN ALSO VIEW YOUR OWN FRIEND CODE AND REGISTER NEW
FRIENDS HERE.

CHECK YOUR OWN FRIEND CODE AND ENTER FRIEND CODES YOU GOT FROM OTHER
FRIENDS HERE. YOU CAN ALSO SET YOUR PROFILE NAME, PERSONAL ICON, AND

CUSTOM SHORT MESSAGES.
a1s2 Fanm amm -‘ CONNECT RATING l
MT

PROFILE NAME

FRIENDS YOU'VE PLAYED
WITH ONLINE BEFORE
WILL HAVE A COLORED
BALL IN THEIR PROFILE.
THIS BALL INDICATES
THE QUALITY OF THE
CONNECTION YOU HAD
IN PREVIOUS GAMES.

Q0000
coon Mmmmmmdh. s>

*A RATING OF OOR HIGHER IS RECOMMENDED FOR ONLINE PLAY. ATTEMPTING TO PLAY
WITH SOMEONE WHO HAS o IS NOT RECOMMENDED. THE RATING MAY CHANGE EACH TIME
YOU PLAY A PERSON, DEPENDING ON THE QUALITY OF CONNECTION.

ICON

COMMENT

YOUR FRIEND CODE

il

WHEN USING NINTENDO WFC, YOUR CONNECTION MAY OCCASIONALLY CAUSE THE
GAME TO APPEAR TO FREEZE. THIS IS NORMAL.

UP TO FOUR PLAYERS BATTLE IT OUT. TO PLAY, -
CREATE YOUR OWN ROOM OR SELECT AND JOIN A L_‘:"_;_'
PREVIOUSLY CREATED ROOM. IF YOU'VE CREATED

ANY SHORT MESSAGES BEFOREHAND, YOU CAN
SHOW THEM DURING BATTLE BY TAUNTING.

*UP TO THREE PEOPLE MAY PARTICIPATE IN AN ONLINE
BATTLE FROM THE SAME Wii, BUT IN ORDER FOR A MATCH TO START, AT LEAST ONE
PLAYER MUST CONNECT FROM A DIFFERENT Wii.

*WHEN USING YOUR SIDE TAUNT (@ + @), THE MESSAGE VARIES DEPENDING ON WHICH WAY
YOU FACE. WHEN FACING RIGHT, THE MESSAGE ASSIGNED AS YOUR RIGHT MESSAGE WILL
DISPLAY AND VICE VERSA.

PUNCH AND KICK YOUR WAY THROUGH A MULTI-MAN BRAWL WITH A FRIEND.

HAVE AN ONLINE HOME-RUN CONTEST WITH A FRIEND.

21 NINTENDO Wi-Fi CONNECTION

WITH ANYONE

BATTLE AGAINST PEOPLE YOU DON'T KNOW. SELECT BETWEEN BASIC
BRAWL AND TEAM BATTLE MODES.

*NO MORE THAN ONE PLAYER MAY PARTICIPATE IN THE BASIC BRAWL OR TEAM BATTLE
MODES FROM THE SAME Wii.

BASIC BRAWL PITS YOU AGAINST OTHER PLAYERS
WHO SELECTED BASIC BRAWL. (YOUR OPPONENTS
ARE DECIDED AT RANDOM.) IN CONTRAST TO
"WITH FRIENDS", NEITHER YOUR PROFILE NOR SHOR
COMMENTS WILL DISPLAY.

*IF FOUR PLAYERS FAIL TO GATHER FOR A MATCH
WITHIN THE TIME ALLOTTED, THE MATCH WILL START WITH HOWEVER MANY PLAYERS ARE
AVAILABLE (MINIMUM OF TWO).

PLAYERS WHO SELECT TEAM BATTLE ARE RANDOMLY PAIRED WITH OTHER PLAYERS
WHO ARE ALSO LOOKING TO PLAY TEAM BATTLE. THE FOUR PLAYERS ARE BROKEN
UP INTO TEAMS OF TWO AND THROWN INTO A TEAM BATTLE. TEAM PAIRINGS ARE
AUTOMATICALLY ASSIGNED.

*TEAM BATTLES WON'T START UNTIL FOUR PLAYERS JOIN.

OPTIONS AND SPECTATOR

DEPENDING ON WHEN YOU PLAY, YOU MAY SEE OPTIONS APPEAR UNDER THE
NINTENDO Wi-Fi CONNECTION MENU. THE OPTION SPECTATOR MAY APPEAR
UNDER THE “WITH ANYONE" MENU IN THE SAME FASHION.

OPTIONS

—
DECIDE WHETHER YOU WILL ALLOW \— S—
SPECTATORS TO VIEW YOUR MATCHES HERE. :

YOU CAN ALSO DESIGNATE WHETHER OR NOT i S

YOU'D LIKE TO RECEIVE CONTENT THROUGH P )

THE SMASH SERVICE FROM THIS AREA. IF YOU

SELECT TO RECEIVE MESSAGES, NINTENDO N, /=, |

WILL SEND SNAPSHOTS, REPLAY DATA, AND
CUSTOM STAGES STRAIGHT TO YOUR CONSOLE. THE INITIAL SETTING FOR
THIS OPTION IS TO NOT RECEIVE MESSAGES, SO YOU'LL NEED TO CHANGE THIS
SETTING IF YOU WISH TO TAKE ADVANTAGE OF THIS FEATURE.

SPECTATOR
SPECTATOR IS A SERVICE THAT BECOMES AVAILABLE OCCASIONALLY AND
ALLOWS USERS TO VIEW THE REPLAY DATA FOR CERTAIN MATCHES
OTHER PLAYERS FOUGHT IN BASIC BRAWL OR TEAM BATTLE MODES. IF YOU SET
THE ALLOW SPECTATORS OPTION TO YES, REPLAY DATA FROM YOUR ONLINE
MATCHES WILL BE COLLECTED BY THE SERVICE AND MADE AVAILABLE FOR
OTHER PLAYERS TO VIEW ONLINE. NONE OF YOUR PERSONAL INFORMATION WILL
BE COLLECTED BY THE SERVER WHEN GATHERING REPLAY DATA.
*YOU CAN'T SAVE SNAPSHOTS OR REPLAY DATA YOU RECEIVE FROM NINTENDO.
*SETTINGS IN OPTIONS PREVENT PERSONAL INFORMATION FROM BEING SENT OUT.
*THE SMASH SERVICE MAY END AT ANY TIME WITHOUT WARNING.

NINTENDO Wi-Fi CONNECTION 22
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AS ‘/OU'.'.RLA‘/, YOU'LL AMASS A COLLECTION OF
. STICKE§§ AND TROPHIES. YOU'LL ALSO
ADD C"aﬁlTENT TO EACH OF THE AREAS LISTED
BELOW. TAKE TIME BETWEEN BRAWLS TO
EXPLORE WHAT YOU'VE UNLOCKED.

()

N J WATCH REPLAY DATA
YOU'VE SAVED, AND RELIVE YOUR
GREATEST BATTLES. JUST LIKE IN
THE ALBUM, DATA FOR THIS MODE CAN
BE DELETED AND SAVED HERE.

ARRANGE AND ADMIRE YOUR
EVER-GROWING COLLECTION. IF
YOU'VE GOT ANY COINS TO SPEND,
YOU CAN USE THEM TO PLAY COIN
LAUNCHER HERE.

STAGE BUILDER

CREATE CUSTOM STAGES TO
BRAWL IN ARENAS OF YOUR
OWN DESIGN. YOU CAN SAVE
STAGES YOU MAKE FOR LATER PLAY OR
DELETE THEM IF YOU SO CHOOSE.

PLAY A TASTE OF SEVERAL
ICONIC GAMES FOR MANY OF THE
CHARACTERS IN SUPER SMASH BROS.
BRAWL. LOADING SCREENS MAY TAKE
LONGER WHEN STARTING AND FINISHING

THESE TRIAL VERSIONS.

= comomicie |
TAKE A LOOK BACK AT THE

SOFTWARE NINTENDO HAS

VIEW, SAVE, AND DELETE

SNAPSHOT DATA HERE.

PUBLISHED OVER THE YEARS WITH
THIS CHRONOLOGY OF GAMES.

*THE CHRONICLE IS NOT A COMPLETE LIST OF
THIS AREA GIVES SELECT INFO ON| ALL RELEASED SOFTWARE.
HOW TO UNLOCK NEW STAGES,

TROPHIES, STICKERS, AND MORE.

IN THIS MINIGAME, SHOOT THE COINS YOU'VE GATHERED AT ENEMIES FOR A
CHANCE TO SCORE NEW STICKERS AND TROPHIES. AIM WITH AND FIRE
COINS WITH @ PRESS TO VIEW YOUR RESULTS AND QUIT.

COINS LEFT

THE COINS YOoUu

USE AS AMMO IN
COIN LAUNCHER
WILL NATURALLY
ACCUMULATE AS
YOU PLAY THROUGH
OTHER MODES.

STICKERS WON
TROPHIES WON

STAGE BUILDER

SELECT STAGE BUILDER FROM THE VAULT MENU. THEN CHOOSE
NEW! TO BEGIN BUILDING A STAGE FROM SCRATCH.

NEXT, DECIDE THE SIZE, SCENERY,
AND BACKGROUND MUSIC FOR
YOUR CREATION.

GIVE YOUR STAGE PERSONALITY BY SELECTING PARTS FROM THE
MENU ON THE RIGHT SIDE OF THE SCREEN AND ARRANGING THEM.
PRESS TO LAY DOWN MULTIPLES OF THE SELECTED PART. PUT
AWAY A PART OR ADJUST ITS POSITION BY HIGHLIGHTING IT AND
PRESSING (.

(

REMAINING PARTS PARTS MENU (TOGGLE WITH (Z]) ]

l TEST STAGE :
l oK l-

FLIP PART

UNDO LAST MOVE

CHANGE SIZE

ZOOM IN

ONCE YOU'RE DONE PLACING PARTS, RUN AROUND YOUR STAGE BY
SELECTING TEST. WHILE TESTING OUT YOUR STAGE, PRESS (® AT
ANY TIME TO RETURN TO THE STAGE-CREATION SCREEN. THEN
ALTERNATE BETWEEN AND TESTING YOUR STAGE TO TWEAK
DETAILS, AND SELECT OK ONCE YOU'RE DONE.

NEXT, NAME YOUR STAGE, ENTER A
COMMENT IF YOU HAVE ONE, AND
SELECT SAVE. FINALLY, CHOOSE BETWEEN
SAVING YOUR CREATION ON YOUR Wii
CONSOLE'S INTERNAL MEMORY OR AN

SD CARD, AND YOU'RE FINISHED.

*YOU CAN SHARE YOUR STAGES IN MULTIPLE
WAYS. LOAD THEM ONTO AN SD CARD AND
BRING THEM TO YOUR FRIEND'S HOUSE OR SEND
THEM DIRECTLY TO Wii FRIENDS. FOR MORE INFO, SEE
*YOU CAN'T USE CUSTOM STAGES WHEN PLAYING ONLINE




VAULT DATA

VAULT DATA REFERS TO STAGE BUILDER DATA, REPLAY DATA, AND
SNAPSHOT DATA—ALL DATA YOU CREATE. WHEN SAVING THESE,
CHOOSE BETWEEN SAVING TO YOUR Wii CONSOLE'S INTERNAL
MEMORY OR AN SD CARD.

*IN ORDER TO SAVE VAULT DATA, YOU MUST CREATE GAME SAVE DATA.

*UP TO 1,000 PIECES OF EACH OF THESE CATEGORIES CAN BE SAVED (A TOTAL OF 3,000).
HOWEVER, THE ACTUAL AMOUNT OF DATA YOU CAN SAVE MAY DIFFER DEPENDING ON
AVAILABLE MEMORY.

*ERASE VAULT DATA FOR EACH OF THE THREE CATEGORIES IN ITS RESPECTIVE MODE. YOU
CANNOT ERASE THIS DATA INDIVIDUALLY IN Wii OPTIONS.

SNAPSHOTS

PRESS @ IN A BRAWL TO OPEN A CAMERA
MODE WHERE YOU CAN SNAP AND SAVE PHOTOS WITH
@. YOU CAN ALSO TAKE PICTURES IN STICKERS §
TROPHIES AND REPLAY MODES.

REPLAYS

PRESS AT THE RESULTS SCREEN AFTER A BRAWL,
HOME-RUN CONTEST, OR TARGET SMASH TO SAVE

A REPLAY.

*MATCHES OVER THREE MINUTES LONG CANNOT BE SAVED.

CUSTOM STAGES

BUILD A STAGE IN STAGE BUILDER . THEN SELECT
OK TO SAVE IT. CHOOSE IT AT THE STAGE-SELECTION
SCREEN BEFORE THE FIGHT.

YOU CAN MOVE YOUR VAULT DATA BETWEEN

YOUR Wii CONSOLE'S SYSTEM MEMORY AND AN
SD CARD, ALLOWING YOU TO EASILY TRANSPORT
IT. YOU CAN ALSO TRANSFER DATA TO A FRIEND

USING WIiiCONNECT24 BY SELECTING THE
SEND FUNCTION IN THE STAGE BUILDER, ALBUM,
AND REPLAY MODES . WHEN YOUR

FRIEND RECEIVES YOUR DATA, A MESSAGE ABOUT
THE DATA'S ARRIVAL WILL APPEAR ON THE Wii MESSAGE BOARD. YOUR FRIEND
WILL IMPORT THE DATA THE NEXT TIME HE OR SHE STARTS UP THE GAME.

*WHEN RECEIVING DATA, YOU MAY HAVE TO WAIT A MOMENT AFTER START-UP
BEFORE YOU CAN PROCEED.

*IN ORDER TO SEND OR RECEIVE DATA FROM A FRIEND, YOU MUST EXCHANGE AND
REGISTER EACH OTHER'S FRIEND CODES.

*YOU MUST HAVE WIiCONNECT24 TURNED ON TO SEND AND RECEIVE DATA.

ADJUST OPTIONS RELATED TO GAME SOUND
AND DISPLAY WITHIN OPTIONS. IF YOU FEEL
E“ LIKE REVIEWING FIGHT RECORDS OR WATCHING
\'Iul" i, w A PREVIOUSLY VIEWED MOVIE, DO SO IN DATA.

OPTIONS

SELECT AN OPTION TO ADJUST
ITS SETTINGS.

@

e e—— A

SCREEN CHOOSE BETWEEN 4:3 (STANDARD) AND 16:9 (WIDE) DISPLAY RATIOS.

DEFLICKER TOGGLE THE SHARPNESS OF IMAGES ON AND OFF.

RUMBLE TOGGLE VIBRATION ON AND OFF FOR EACH CONTROLLER.

CONTROLS CHANGE BUTTON ASSIGNMENTS FOR YOUR CONTROLLER.

SOUND ADJUST THE BALANCE BETWEEN SOUND EFFECTS AND MUSIC.

MY MUSIC TOGGLE THE LIKELIHOOD OF CERTAIN SONGS PLAYING ON EACH STAGE.

DELETE EACH CATEGORY OF DATA. REMEMBER: DELETED DATA CAN'T
BE RECOVERED.

Pl HIGH SCORE = ERASE ALL SOLO HIGH SCORES.
ERASE

DATA BRAWL RECORDS ERASE THE GROUP RECORDS FOUND UNDER DATA.

ADVENTURE ERASE ALL THE SUBSPACE EMISSARY SAVE FILES.
VAULT DATA ERASE ALL REPLAY, ALBUM, AND STAGE BUILDER DATA.
ERASE ALL ERASE ALL THE DATA FOR THIS GAME.

*IF YOU'VE TURNED OFF RUMBLE ON THE HOME MENU, CONTROLLER VIBRATION IN THE
GAME WILL BE DISABLED REGARDLESS OF THE ABOVE RUMBLE SETTING.

VIEW A HOW-TO-PLAY MOVIE OR {@

REWATCH YOUR FAVORITE MOVIES
FROM THE SUBSPACE EMISSARY Bo @

UNDER MOVIES. VIEW
BRAWL RECORDS UNDER RECORDS. —
LISTEN TO SOUND EFFECTS AND -

MUSIC FROM THE GAME UNDER SOUND TEST.
*STATS FROM CPU OPPONENTS AREN'T INCLUDED IN RECORDS.
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HOLD DOWN [B] To
BELCH A STREAM OF
FLAME. WEAKENS
OVER TIME.

GRAB A FOE, LEAP
UP, AND CRUSH
THEM UNDER
BOWSER'S WEIGHT.

GET ADDITIONAL LOFT
WHILE AIRBORNE TO
MAKE RECOVERIES

A SNAP.

USE THIS FROM
HIGH UP TO CRUSH
UNSUSPECTING FOES.

FINAL SMASH‘?
GIGA BOWSER

TRANSFORM INTO THE
FEARSOME GIGA BOWSER,
WHO DOESN'T FLINCH AT
ANY ATTACK. YOU CAN'T
STAY TRANSFORMED

FOR LONG, SO WREAK

AS MUCH HAVOC AS
POSSIBLE WHILE YOU CAN.

SHOOT A BOUNCING
FIREBALL THAT
DISAPPEARS ONCE IT
LOSES SPEED.

REPEL PROJECTILES
AND TURN AROUND
FOES WITH A FLIP OF
THE CAPE.

EVERYONE'S
FAVORITE _PLUMBER

JUMP WHILE ATTACKING.
USEFUL IN RECOVERIES.

PrEss [BJonce To
PRIME, THEN AGAIN
TO SHOOT WATER
THAT PUSHES FOES
(NO DAMAGE).

(2 FINAL SMASH '

MARIO FINALE

LAUNCH A GREAT FIERY
BLAST. THE BLAST
SPREADS OUTWARD
VERTICALLY AS IT
TRAVELS, SO MAXIMIZE
DAMAGE BY TAKING

A SMALL HOP BEFORE
LETTING LOOSE.

AIRTMOBILITY

SNAG ENEMIES WITH
YOUR TONGUE AND
RENDER THEM BRIEFLY
IMMOBILE WITHIN EGGS.

OUT WITH

INCREASE TOSS DISTANCE
BY HOLDING DOWN [B].
ADJUST LOFT WITH@)-

JUMP FORWARD AND
UP, THEN SLAM DOWN
IN A FLASH. SENDS YOU
STRAIGHT DOWN WHEN
DONE IN THE AIR.

FINAL SMASH ‘2
SUPER DRAGON

SPROUT WINGS AND
FLY. YOSHI WILL
SPEW FIRE ON HIS
OWN, BUT YOU CAN
LAUNCH FIREBALLS ON
COMMAND WITH ANY
ATTACK BUTTON.

AUTOMATICALLY LAUNCH
A COUNTERATTACK IF
AN ENEMY HITS TOAD.

SCORE EXPLOSIVE
DAMAGE, BUT LAND
ON YOUR RUMP IF
YOU MISS.

DAINTILY, TO  SAFET,Y
o

GLIDE GRACEFULLY
THROUGH THE SKY BY
UMBRELLA. GOOD

FOR RECOVERY.

PLUCK A VEGGIE AND
CARRY IT UNTIL YOU'RE
READY TO THROW IT.

(R FINAL SMASH ‘2

PEACH BLOSSOM

PULL FOES INTO PEACH'S
WORLD, WHERE THEY
FALL ASLEEP. THE
CLOSER THEY ARE TO
PEACH, THE DEEPER
THEIR SLUMBER. EAT
THE FALLEN PEACHES TO
RECOVER DAMAGE.

_
THE SELF-APPOINTED
ARCHRIVAL OF

ATTACK BY CHEWING
ON OPPONENTS. YOU
CAN ALSO EAT ITEMS
THIS WAY.

sTEER WITHQYAND BAIL
WITH(®). IF YOU WIPE
OUT, GET NEAR YOUR
BIKE TO HOP BACK ON.

ATTACK OPPONENTS
WHILE RISING UPWARD.
AN EXCELLENT
RECOVERY MOVE.

PUNISH FOES WITH A
FART. DON'T USE IT FOR
A WHILE TO BUILD THE
FART'S POWER.

‘2 FINAL SMASH'?

WARIO-MAN

TAKE A BIG BITE
OF GARLIC AND
TRANSFORM. HE STILL
USES NORMAL ATTACKS
IN THIS FORM BUT ALL
ARE DRAMATICALLY
POWERED UP. STAY
AIRBORNE BY USING
MIDAIR ATTACKS.




CHARGE WITH [E],
THEN PRESS AGAIN TO
PUNCH. QUIT CHARGING
WITH (Z].

WHACK STANDING FOES
WITH A MIGHTY HEAD
BUTT TO DRIVE THEM
INTO THE GROUND.

POOR VERTICAL GAIN BUT
GREAT FOR HORIZONT AL
RECOVERY.

SLAP THE GROUND AND
SEND NEARBY FOES
INTO THE AIR. CAN BE
PERFORMED MULTIPLE
TIMES IN A ROW.

ATTACK BY BEATING
OUT A VICIOUS BEAT ON
THE DK BONGOS. DK IS
INVINCIBLE—YOU CAN

WITH THE MUSIC.

PRESS AND HOLD
TO CHARGE UP A
STRONGER , LONGER
SHOT. DON'T CHARGE
TOO LONG, OR BOOM!

LEAP AT A FOE AND
LATCH ON TO HIS OR
HER HEAD, THEN GO
TO TOWN WITH ANY
ATTACK BUTTON.

8 ROB

BOOST UP WITH
ROCKETBARRELS. PRESS
AND HOLD (B] BEFORE
RELEASING TO

LAUNCH HIGHER.

FLING DOWN A BANANA
PEEL. IF YOUR OPPONENTS
STEP ON THE PEEL, THEY'LL
SLIP AND FALL.

STRAP ON THE
ROCKETBARRELS AND
TAKE TO THE SKY.
WHILE FLYING AROUND,
YOU CAN USE YOUR
PEANUT POPGUNS

TO BLAST EVERYONE
YOU SEE.

CHANGE THE ANGLE OF
FIRE AND TRAJECTORY
OF ETHEREAL ARROWS
ONCE YOU'VE DRAWN
THE BOW.

SPIN PALUTENA'S BOW
AT BLINDING SPEED,
SCORING MULTIPLE HITS
ON THE ENEMY.

FLY AROUND THE STAGE
ON A PAIR OF WINGS.
THE WINGS DISSOLVE
AFTER A SHORT TIME.

PROJECTILES THAT HIT
THE MIRROR SHIELD
BOUNCE BACK AND CAUSE
MORE DAMAGE THAN
THEY DID BEFORE,

FINAL SMASH
PALUTENA'S
ARMY

CALL UP AN IMMENSE
IMAGE OF PALUTENA,
GODDESS OF LIGHT. PIT,
CAPTAIN OF PALUTENA'S
ARMY, COMMANDS

THE CENTURIONS TO
DIVEBOMB INTO ENEMIES.

CHARGE BY HOLDING
DOWN (8] BEFORE FIRING.

INCREASE RANGE 8Y
TAPPING ({: CONTROL
THE ANGLE OF HIS

THROW WITH

A WARRIOR FROM

DISTANT/HYRULE.
ws SWORD AND

PROJECTILES MAKE

HIMYA VERSATILE

| FIGHTER

USE IN MIDAIR FOR
ADDITIONAL HEIGHT.
USEFUL FOR WHEN YOU
NEED TO RECOVER FROMM
FAR OUT.

PULL OUT A BOMB, THEN
THROW WITH(®).

FINAL SMASH ¢

TRIFORCE SLASH

THE TRIFORCE SYMBOL
ON LINK'S HAND
FLASHES AND BINDS
THE FOE IN A PRISON OF
BRIGHT LIGHT. LINK THEN
DEALS A BLINDINGLY
FAST SET OF ATTACKS
THAT CULMINATE IN A
HUGE FINAL BLOW.

MAGICALLY REPEL
PROJECTILES AND
DAMAGE ENEMIES WHO
COME INTO CONTACT
WITH IT.

HOLD_DOWN (B] AND
use © To coNTROL A
FIREBALL. EXPLODES
WHEN YOU RELEASE (B].

IMAGICAL ATTACKS.

SPIN IN MIDAIR AND
TELEPORT FAR OFF IN THE
DIRECTION YOU TILT

PRESS AND HOLD [] To
READY NEEDLES, THEN
RELEASE (B]TO FLING
THEM. HOLD LONGER
FOR MORE NEEDLES.

TRANSFORM INTO
ZELDA'S ALTER EGO, SHEIK.
TAKING DAMAGE WHILE

TRANSFORMING CANCELS
THE TRANSFORMATION.

HOLD DOWN [B]AND
MOVEQTO ATTACK
WITH SHEIK'S CHAIN.

o+8
DISAPPEAR IN A PUFF OF
SMOKE AND REAPPEAR
A WAYS OFF IN THE
DIRECTION YOU PRESS
WITHO

TRANSFORM INTO ZELDA.
DAMAGE PERCENTAGE
CARRIES OVER TO YOUR
NEW FORM.

(R FINAL SMASH ‘2

LIGHT ARROW

FIRE AN ARROW OF
LIGHT THAT DELIVERS
HEAVY DAMAGE

TO ALL OPPONENTS
IN LINE WITH THE
SHOT. IT EVEN RIPS
THROUGH SHIELDS.

FINAL SMASH ¢

LIGHT ARROW

UNLEASH A POWERFUL
BOLT OF LIGHT. THE
MORE OPPONENTS
YOU HAVE, THE BETTER
YOUR CHANCES ARE OF
SCORING MULTIPLE KOS
IN ONE SHOT.




PRESS (B] TO INHALE
AND SWALLOW FOES,
THEN USE THEIR COPIED
STANDARD SPECIAL
MOVES WITH(B]. DITCH
THE ABILITY WITHG p.

ATTACK WITH A GIANT
HAMMER. THE ATTACK
STRIKES HORIZONTALLY
IN THE AIR AND ON
THE GROUND.

WHILE ATTACKING WITH
A BLADE. ON LANDING,
THE BLADE EMITS A
WAVE THAT DOES
ADDITIONAL DAMAGE.

TRANSFORM INTO A
HEAVY, INVULNERABLE
OBJECT. PRESS [B] (OR
ABSORB ENOUGH ATTACKS)|
TO RETURN TO NORMAL.

(AFINAL SMASH (®

COOK KIRBY

WHIP OUT A BIG POT
THAT SUCKS IN ENEMIES
AND ITEMS. AFTER
BOILING EVERYTHING,
THE POT EXPLODES,
BLASTS AWAY ENEMIES,
AND LEAVES BEHIND A
FEW ITEMS.

INHALE NEARBY
OPPONENTS. KING DEDEDE
CANT COPY OTHER
FIGHTERS' ABILITIES.

THROW A WADDLE DEE,
OR OCCASIONALLY A
GORDO, WHICH ARE MUCH
MORE POWERFUL.

DOWN WITH MASSIVE
FORCE. CONTROL THE
ASCENT WITH(Q) AND
CANCEL THE MOVE
WITH (8].

—

CHARGE UP WITH
WHILE WALKING
AROUND. CHARGE FOR
TOO LONG AND YOU'LL
TAKE DAMAGE.

(2FINAL SMASH
WADDLE DEE
ARMY

CALL OUT AN ARMY
OF WADDLE DEES,
WADDLE DOOS,

AND GORDOS,

WHO SCRAMBLE
AROUND THE SCREEN
CAUSING DAMAGE TO
OPPONENTS.

AT HATY
OPPONENTS

ATTACK BY TURNING
INTO A TORNADO. MOVE
LEFT AND RIGHT

WHILE SPINNING.

LAUNCH FORWARD IN A
DIZZYING SPIN AND DRILL
INTO FOES. YOU CAN
STEES MoVE

JUMP AND FLIP IN
MIDAIR, THEN
GLIDE FORWARD.

VANISH WITH A FLOURISH
OF HIS CAPE. IF YOU HOLD
DOWN(A), META KNIGHT
WILL ATTACK UPON
REAPPEARING.

(2FINAL SMASH ‘2

GALAXIA
DARKNESS

ENSNARE THE
OPPONENT WITH A FLIP
OF META KNIGHT'S CAPE.
THE SCREEN GOES DARK
AND HE FOLLOWS UP
WITH A TREMENDOUS
BLOW FROM HIS
SWORD THAT CAN HIT
MULTIPLE TARGETS.

CHARGE WITH [B] AND
PRESS AGAIN TO FIRE.
PRESS (Z] TO sTOP
CHARGING AND RESUME
LATER WITH 8] .

LAUNCH A GUIDED
MISSILE. PRESS

ALONG WITH({¥ TO
LAUNCH A STRONGER
MISSILE THAT TRAVELS
STRAIGHT FORWARD.

SPIN UPWARD WHILE
ATTACKING. USE IT TO
GET YOURSELF BACK TO
SAFETY AFTER BEING
LAUNCHED.

SAMUS CHANGES BETWEEN

CHARGE SAMUS'S
BEAM BY PRESSING
AND HOLDING (B] BUT
THE DAMAGE DOESN'T
INCREASE BY MUCH.

DROP A SMALL TIMED
BOMB. YOU CAN RIDE
THE BLAST OF THESE
BOMBS TO LAUNCH INTO
THE AIR.

ATTACK WITH A LASH
FORMED OF PLASMA.
THIS AMOVE CAN ALSO
BE USED TO GRAB ONTO
THE STAGE EDGES.

HER TWO FORMS EACH TIME YOU USE A FINAL SMASH,

SEND OUT A LONG
TENDRIL OF PLASMA
UPWARD. IT CAN LATCH
ON TO ENEMIES AND PULL
THEM CLOSE.

PERFORM AN AGILE FLIP
OVER FOES THAT WILL
LET YOU ATTACK

FROM BEHIND.

(2 FINAL SMASH ‘2
ZERO LASER

A LASER THAT, WHILE
SLOW, IS ALMOST
UNRIVALED IN POWER
AND CAN BE AIMED UP
AND DOWN. THE POWER
OF THE BLAST DESTROYS
HER POWER SUIT,
TURNING HER INTO ZERO
SUIT SAMUS.

FINAL SMASH ‘2
POWER SUIT
SAMUS

REEQUIP SAMUS WITH
HER POWER SUIT. IF
YOU WISH TO REMAIN
ZERO SUIT SAMUS,

YOU WILL HAVE TO
AVOID USING HER FINAL
SMASH.

FIRE LIGHTNING-QUICK
BLASTS IN RAPID
SUCCESSION.

PERFORM A FAST
DASH. THE AFTERIMAGE
TRAILING BEHIND FOX
DAMAGES OPPONENTS.

(CUASSSPEED AND!
JAGILITY IN COMBAT.

1
CHARGE UP AND FLY
IN THE DIRECTION YOU
TILT Q). COVERING
LONG DISTANCES.

REFLECT ANY
PROJECTILES BACK THE
WAY THEY CAME AT
GREAT SPEEDS.

FINAL SMASH ‘®
LANDMASTER

HOP ABOARD THE

POWERFUL TANK,
LANDMASTER. HOVER
8Y JUMPING, ROLL 8Y
PRESSING DOWN WITH
© . AND FIRE THE
CANNON WITH EITHER
ATTACK BUTTON.




(9
:‘ﬁ\
p=1")

AWB‘O

e

HIT WITH THIS ATTACK
TO FREEZE YOUR
OPPONENT. PRESS AND
HOLD [B] TO EXTEND
THE RANGE.

SHOOT FIRE THAT
FLARES INTO A PILLAR OF
FLAMES WHEN IT HITS
AN OBJECT OR ENEMY.

RELEASE A STREAK OF
LIGHTNING YOU CAN
CONTROL WITH(Q). GUIDE
IT INTO LUCAS TG TURN
HIS BODY INTO A
DEADLY PROJECTILE.

ABSORB PROJECTILES
TO REDUCE LUCAS'S
DAMAGE PERCENTAGE
A CORRESPONDING
AMOUNT.

FINAL SMASH ¢

PK STARSTORM

SUMMON FORTH A
SHOWER OF FALLING
STARS THAT DELIVER
TONS OF DAMAGE
TO ENEMIES.

COMMANDER!
OF | THE GREIL
MERCENARIES.
HE'STSOYSTRONG,
HEWIELDS A
TWO-HANDED
JSWORD, LIKE A
NORMAL BLADE.

PLUNGE IKE'S SWORD
DEEP INTO THE EARTH
AND CALL FORTH A
COLUMN OF FLAAE.
CHARGE IT WITH(BJ.

RUSH FORWARD
WHILE PERFORMING A
POWERFUL SLASH.

THROW THE BLADE HIGH
INTO THE AIR, JUMP TO
CATCH IT, AND THEN
DESCEND IN A TWO-
HANDED STRIKE.

BLOCK THE ENEMY
ATTACK WITH THE
BLADE AND THEN
RETURN THE FAVOR
WITH A COUNTERSTRIKE.

{AFINAL SMASH ‘2

GREAT AETHER

TAKE A SWING AT YOUR
OPPONENT AND, IF THE
HIT LANDS, FINISH WITH
A SERIES OF POWERFUL
ATTACKS. ITS SUCCESS
IS DEPENDENT ON
LANDING THAT

FIRST BLOW.

(= 9.
EES
FAVORITE]
POKEMON]IS]
[NIMBLEFAND]HAS]
[SEVERAPOTENTS
[ElECTRICALY
JATTACKSY

RELEASE A JOLT OF
ELECTRICITY THAT MOVES
FORWARD 8Y BOUNCING
ALONG THE GROUND.
ALSO USABLE IN MIDAIR.

BOOST THIS ATTACK'S
SPEED AND POWER
8Y HOLDING (B 8EFORE
LETTING GO OF

THE BUTTON.

BEFORE PIKACHU MOVES
TO CHANGE DIRECTION.

CALL FORTH A HUGE
BOLT OF LIGHTNING THAT
SHOOTS STRAIGHT DOWN.
IT DOES NOT TRAVEL
THROUGH PLATFORMS.

FINAL SMASH
VOLT TACKLE

GENERATE HIGH-
CURRENT ELECTRICITY
AND ZOOM AROUND THE
STAGE. PRESS EITHER
ATTACK BUTTON TO
LAUNCH MORE SPARKS.
CONTROLLING THIS MOVE
REQUIRES PRACTICE.

CHARIZARD

SWITCH BETWEEN THREE DIFFERENT POKEAMON USING @'F

s,

IVYSAUR

ww FINAL SMASH
TRIPLE FINISH

HYDRO

PRESS AND HOLD
[B]To BREATHE
FIRE. FLAMES
WEAKEN OVER
TIME.

CHARIZARD, SQUIRTLE,
AND IVYSAUR TEAM
UP TO RELEASE A
TRIO OF POWERFUL
ATTACKS CONSISTING
OF FIRE BLAST,

AND SOLARBEAM.

PUMP,

PRODUCE A
BOULDER AND
HEAD BUTT

IT. THE ROCK.
FRAGMENTS
DAMAGE FOES.

A\FLAME]

POKEMON THAT:

CANTFLY, AND,

BREATHE!FIRE!
—

ATTACK WHILE
SOARING
UPWARD. GOOD
FOR RECOVERIES.

PRESS AND HOLD
TO CHARGE,
THEN PRESS (8]
AGAIN TO SHOOT
REPELLING
WATER.

(NO DAMAGE)

CALL CHARIZARD
BACK AND

SWAP OUT FOR

A DIFFERENT
POKEMON.
DAMAGE CARRIES
OVER TO THE
NEXT POKEMON.

TUCK INTO ITS
SHELL AND SLIDE
AROUND THE

BY PRESSING
THE OPPOSITE
DIRECTION OF
THE SLIDE.

AﬁN ' ATURTLE g

POK AMONARTHATY

¢

SCRAMBLE
DIAGONALLY UP
ON A RAGING
WATER TORRENT.
VERY USEFUL

AS A RECOVERY
TECHNIQUE.

ATTACK BY
LAUNCHING TINY
SEEDS UPWARD
IN A RAPID
MACHINE-GUN
LIKE FASHION.

CALL SQUIRTLE
BACK AND
SWAP OUT FOR
A DIFFERENT
POKEMON. USE

A POKEMON FOR
TOO LONG AND IT
WILL TIRE.

THROW OUT
A LEAF LIKE
A THROWING
STAR. THE LEAF
FLIES FORWARD
IN A STRAIGHT
TRAJECTORY.

[coVER]ITY
(G YABoVE]

FLICK ITS VINES
FORWARD
DIAGONALLY. DO
IT NEAR AN EDGE
AND IVYSAUR
WILL LATCH ON.

CALL IVYSAUR BACK
AND SWAP OUT
FOR A DIFFERENT
POKEMON.
REAMOVING A TIRED
POKEAON FROM
BATTLE LETS IT
GROW STRONG
AGAIN.

*IN ADVENTURE MODE: THE SUBSPACE EMISSARY

OBTAIN EACH POKEMON BEFORE YOU CAN USE THEM IN BATTLE.

+ YOU MUST FIRST



FAJPAIR THATIHITS/ONE]

HIT CHUNKS OF ICE
THAT SLIDE ALONG
THE GROUND AND
BOUNCE OFF WALLS.

USE THIS ATTACK
WHEN NANA IS
PRESENT TO ACHIEVE
MAXIMUM DAMAGE.

POPO THROWS
NANA INTO THE
AIR TO ATTACK,
THEN FOLLOWS
HER BY JUMPING A
MOMENT LATER.

DO THIS WITH BOTH
ICE CLIMBERS TO
PRODUCE A BLIZZARD
ATTACK THAT
COVERS YOU FROM
BOTH SIDES.

(AFINAL SMASH (®»

ICEBERG

MAKE A HUGE SLIPPERY
ICEBERG OCCUPY THE
CENTER PORTION OF THE
STAGE. ANY ENEMIES IN
RANGE OF THE ICE WILL
INCUR DAMAGE.

RECRUIT PIKMIN TO
HELP BY PLUCKING
THEM FROM

THE GROUND.

THROW PIKMIN OUT
TO DO YOUR BIDDING.
IF IT HITS ITS MARK,
THE PIKMIN WILL CLING|
AND CAUSE DAMAGE.

PIKMIN THAT EXTENDS
UP AND OUT FROM
OLIMAR. CAN BE USED
TO GRAB STAGE EDGES.

SEND OUT A SIGNAL
THAT CALLS BACK ALL
PIKMIN THAT HAVE
SEPARATED FROM
OLIMAR'S SIDE.

(AFINAL SMASH ‘®

END OF DAY

AS DUSK FALLS, cCLImB
INTO OLIMAR'S SHIP

AND TAKE TO THE
STARRY SKIES. BACK ON
THE STAGE, FOES ARE
ATTACKED BY THE FIERCE
WILD BEASTS THAT COME
OUT TO FEED AT NIGHT.

BESIDES THE CHARACTERS

LISTED HERE, MORE
PLAYABLE CHARACTERS
ARE WAITING IN THE

WINGS, ITCHING TO JOIN

THE FIGHT. WHO ELSE
MADE IT INTO BRAWL?

YOU'LL HAVE TO PLAY AND
FIND OUT FOR YOURSELF!

[HAlLEHER

RnG4e

) QE

PLAY DIFFERENT WAYS!

ONE OF SUPER SMASH BROS. BRAWL'S DISTINCTIVE FEATURES IS HOW
YOU CAN ADJUST ALMOST EVERY FIGHTING OPTION. TRY ADJUSTING
GAME RULES SO ONLY ONE ITEM APPEARS, OR TURN OFF
DAMAGE-PERCENTAGE DISPLAY FOR A TENSER BRAWL. THE MORE
WAYS YOU PLAY AND THE MORE PEOPLE YOU PLAY WITH, THE MORE
FUN YOU'LL FIND/!

GET THAT SMASH BALL!

IF YOU SEE A SMASH
BALL APPEAR, GET IT
AND REALLY DO SOME
DAMAGE. IF YOU ATTACK
THE SMASH BALL AND
BREAK IT OPEN, PRESS
TO RELEASE YOUR
CHARACTER'S ULTIMATE
MOVE, KNOWN AS A
FINAL SMASH.

SMASH BALL! [

BRUSH UP WITH BRAWL!

BRAWL IS GREAT WITH
FRIENDS, BUT IT'S ALSO A
GOOD PLACE TO PRACTICE WITH
COMPUTER FOES OR WATCH A
COMPUTER MATCH TO LEARN
NEW TECHNIQUES AND MASTER
CREATIVE COMBOS.




VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT L'INTEGRALITE DU MODE D'EMPLOI DE LA Wii™ AVANT D'UTILISER
VOTRE SYSTEME, VOTRE DISQUE DE JEU OU VOS ACCESSOIRES Wii. CE MODE D'EMPLOI
COMPREND DES INFORMATIONS IMPORTANTES SUR VOTRE SANTE ET VOTRE SECURITE.

INFORMATIONS IMPORTANTES CONCERNANT VOTRE SECURI:I'E: VEUILLEZ LIRE LES PRECAUTIONS
SUIVANTES AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A VOS JEUX VIDEO.

A\ AVERTISSEMENT - Danger d'attaque

® Méme si elles n‘ont jamais connu de tels problémes auparavant, certaines personnes (environ 1 sur
4.000) peuvent étre victimes d'une attaque ou d'un évanouissement déclenché par des lumiéres ou
motifs clignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles regardent la télévision ou samusent
avec des jeux vidéo.
e Toute personne qui a été victime d'une telle attaque, d'une perte de conscience ou de symptomes
reliés a I'épilepsie doit consulter un médecin avant de jouer a des jeux vidéo.
e Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux vidéo.
Arrétez de jouer et consultez un médecin, si vous ou votre enfant présentez les symptémes
suivants :
Convulsions Tics oculaires ou musculaires  Troubles de la vue
Perte de conscience  Mouvements involontaires Désorientation

e Pour diminuer les possibilités d'une attaque pendant le jeu :
1.Tenez-vous aussi loin que possible de I'écran.
2. Jouez sur I'écran de télévision le plus petit disponible.
3. Ne jouez pas si vous étes fatigué ou avez besoin de sommeil.
4. Jouez dans une piéce bien éclairée.
5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 a 15 minutes.

A\ AVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements répétitifs et tension oculaire

Les jeux vidéo peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux. Veuillez suivre les
instructions suivantes afin d'éviter des problémes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel carpien,
I'irritation de la peau ou la tension oculaire :

* Evitez les périodes trop longues de jeu. Les parents devront s'assurer que leurs enfants jouent
pendant des périodes adéquates.

 Méme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 a 15 minutes a chaque heure
de jeu.

* Si vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des yeux,
ou si vous ressentez des symptdmes tels que fourmillements, engourdissements, briilures ou
courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de jouer de nouveau.

o Sivous ressentez I'un des symptomes mentionnés ci-dessus ou toute autre géne pendant que vous
jouez ou aprés avoir joué, cessez de jouer et consultez un médecin.

A\ ATTENTION - Nausée

Jouer a des jeux vidéo peut causer étourdissement et nausée. Si vous ou votre enfant vous sentez
étourdi ou nauséeux pendant le jeu, cessez de jouer immédiatement et reposez-vous. Ne conduisez
pas et n'entreprenez pas d'autres activités exigeantes avant de vous sentir mieux.

INFORMATIONS LEGALES IMPORTANTES

avec un appareil non autorisé. L'utilisation d'un tel appareil invalidera votre garantie de produit
Nintendo. Toute copie d'un jeu Nintendo est illégale et strictement interdite par les lois domestiques
etinternationales régissant la propriété intellectuelle. Les copies de « sauvegarde » ou d'« archivage »
ne sont pas autorisées et ne sont pas nécessaires a la protection de vos logiciels. Tout contrevenant
sera poursuivi.

Ce jeu n'est pas concu pour s'utiliser

REV-E

Renseignements sur I'entretien et la garantie ™

Vous pourriez n‘avoir besoin que de simples instructions pour corriger un probléme. Vous pouvez
visiter notre site Web a support.nintendo.com ou appeler notre Ligne sans frais d'assistance aux
consommateurs, au 1(800) 255-3700, plutdt que de retourner chez votre détaillant. Nos heures
d'ouverture sont de 6 h 00 a 19 h 00, heure du Pacifique, du lundi au dimanche (heures sujettes a changement).
Sile probléme ne peut pas étre résolu en consultant les renseignements sur les problemes et leurs solutions en
ligne, ni au téléphone, on vous offrira un service usine exprés chez Nintendo. Veuillez nexpédier aucun produit
sans avoir appelé Nintendo au préalable.

GARANTIE SUR LES APPAREILS

Nintendo of America Inc. (Nintendo) garantit a I'acheteur original que I'appareil ne connaitra aucun défaut de
matériaux ou de main-d‘oeuvre pour une période de douze (12) mois suivant sa date d'achat. Si un tel défaut
couvert par la présente garantie se produit pendant cette période de garantie, Nintendo réparera ou remplacera
sans frais la piece ou le produit défectueux.* Le propriétaire original ne peut profiter de la présente garantie que
si la date d'achat du produit a été enregistrée au point de vente ou si le consommateur peut prouver, a la
satisfaction de Nintendo, que le produit a été acheté dans les douze (12) derniers mois.

GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOIRES

Nintendo garantit a I'acheteur original que le produit (jeu ou accessoire) ne connaitra aucun défaut de matériaux
ou de main-d‘oeuvre pour une période de trois (3) mois suivant sa date d'achat. Si un tel défaut couvert par la
présente garantie se produit pendant cette période de trois (3) mois, Nintendo réparera ou remplacera sans frais
le produit défectueux.*

ENTRETIEN APRES ECHEANCE DE LA GARANTIE

Veuillez visiter notre site Web, support.nintendo.com ou appeler la Ligne d'assistance aux consommateurs au

1(800) 255-3700 pour trouver des renseignements sur les problemes et solutions, sur les options de réparation

ou de remplacement et les prix.*

*Dans certains cas, il peut s'avérer nécessaire d'expédier le produit, PORT PAYE ET ASSURE CONTRE DOMMAGES
ET PERTE, chez Nintendo. Veuillez n'expédier aucun produit sans appeler Nintendo au préalable.

LIMITES DE LA GARANTIE

LA PRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT : (a) A ETE UTILISE AVEC D/AUTRES PRODUITS QUI NE SONT NI
VENDUS, NI BREVETES PAR NINTENDO (Y COMPRIS, SANS S'Y LIMITER, LES MECANISMES D'AMELIORATION ET DE
COPIE DES JEUX, LES ADAPTATEURS ET LES MECANISMES D’APPROVISIONNEMENT EN ELECTRICITE); (b) A ETE UTILISE
A DES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) S'IL A ETE MODIFIE OU ALTERE; (d) ESTENDOMMAGE

A CAUSE DE NEGLIGENCE, ACCIDENT, UTILISATION ABUSIVE OU DE TOUTES AUTRES CAUSES QUI NE SERAIENT PAS
RELIEES A DES VICES DE MATERIAUX OU DE MAIN-D'OEUVRE; OU (e) S| SON NUMERO DE SERIE A ETE MODIFIE,
EFFACE OU RENDU ILLISIBLE.

TOUTES LES GARANTIES SOUS-ENTENDUES, Y COMPRIS LES GARANTIES DE VALEUR MARCHANDE ET D'UNE
CONDITION PRQPRE A SON UTILISATION DANS UN BUT PRECIS SONT, PAR LES PRESENTES, LIMITEES AUX PERIODES
DE GARANTIE DECRITES CI-DESSUS (12 MOIS QU 3 MOIS SELON LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CAS TENUE
RESPONSABLE DE DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS RESULTANT D'UNE INFRACTION A TOUTE STIPULATION
EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS ETATS OU PROVINCES NE PERMETTENT PAS LA LIMITATION DE
LA DUREE D'UNE GARANTIE SOUS-ENTENDUE, NI L'EXCLUSION DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS
CES CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS CI- DESSUS MENTIONNEES NE SAPPLIQUENT PAS.

La présente garantie vous donne des droits [égaux précis. Vous pouvez jouir d‘autres droits qui varient d'un Etat
ou d'une province a l'autre.

L'adresse de Nintendo est : Nintendo of America Inc., P.0. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A.
La présente garantie n'est valide qu'aux Etats-Unis et au Canada.

This software uses a font that is either made by or created based on a font made by Fontworks Japan, Inc. which has been
modified to accommodate the software design.
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l | ) l I Y l ly SUPER SMASH BROS. BRAWL EST UN JEU D'ACTION DANS

3 N Aed Al LEQUEL UN MAXIMUM DE QUATRE JOUEURS CHOISISSENT DES
v - ) ) PERSONNAGES ET PLONGENT DANS UN COMBAT FRENETIQUE.
| I ;_ T I ,: | ) | S ) f I BATTEZ TOUS VOS ENNEMIS POUR LES FAIRE TOMBER DU STADE!/

C'EST TRES SIMPLE, VRAIMENT! ECRASEZ VOS
ADVERSAIRES ET ENVOYEZ-LES VALSER HORS DE
L'ECRAN POUR GAGNER!/

‘OMQ@oW, %

DES LE DEBUT DU COMBAT, UTILISEZ
UNE VARIETE DE MOUVEMENTS A
VOTRE DISPOSITION POUR ATTAQUER/

ENNEMIS/

CHAQUE ATTAQUE QUE VOUS FAITES
AUGMENTERA LE POURCENTAGE DE
DOMMAGES DE VOTRE ENNEMI— PLUS
LE POURCENTAGE AUGMENTE, PLUS
VOTRE ENNEMI S'ENVOLERA. UTILISEZ UNE
VARIETE DE MOUVEMENTS PARMI VOTRE
ARSENAL POUR AUGMENTER LE POUR-
CENTAGE DE DOMMAGES DE VOTRE
ADVERSAIRE, PUIS TERMINEZ LE TOUT
AVEC UNE PUISSANTE ATTAQUE SMASH!

gamme@ POURCENTAGEIDE]
DOMMAGES/,

FRAPPEZ UN ENNEMI POUR
AUGMENTER SON POURCENTAGE DE
DOMMAGES. QUAND LE POURCENTAGE
DE DOMMAGES EST ASSEZ ELEVE...

6 o= 7

UTILISEZ UNE PUISSANTE ATTAQUE
SMASH POUR FRAPPER VOTRE
ENNEMI ET L'ENVOYER VALSER HORS
DU CHAMP DE BATAILLE!

RETOURNEZ SIMPLEMENT{AUISTADE/}

MEME S| ON VOUS FAIT
TOMBER DU STADE, NE
PANIQUEZ PAS —VOUS
POURRIEZ TRES BIEN
POUVOIR VOUS EN
SORTIR! UTILISEZ
VOTRE SAUT EN L'AIR
ET VOS MOUVEMENTS
SPECIAUX POUR
RESTER DANS LES
AIRS ET RETOURNER (3 o
VERS LE STADE. UN|SA!

IMANET,TES[COMPATIBLES

Commandes 33  Solo 46 TOUTES LES MANETTES CI-DESSOUS SONT COMPATIBLES AVEC
— - — SUPER SMASH BROS. BRAWL, MAIS CE MODE D'EMPLOI UTILISERA

Mouvementsdebase_ 35  Connexion Wi-FiNintendo___48 LES SCHEMAS DE COMMANDES DE LA TELECOMMANDE Wii ET DU

Commencer 41 Coffre (Vault) 51 NUNCHUK DANS SES EXPLICATIONS.

Jeu de base 43 Options 54

Groupe (Group) 45 Données (Data) 54

MISE A JOUR DU MENU DU SYSTEME
VEUILLEZ PRENDRE NOTE QUE LORSQUE VOUS INSEREZ LE
DISQUE DE JEU DANS LA CONSOLE Wii, LA Wii VERIFIERA
AUTOMATIQUEMENT QUE VOUS AVEZ LE MENU DU SYSTEME
LE PLUS RECENT ET, S| NECESSAIRE, UN ECRAN DE MISE A
JOUR S'AFFICHERA. APPUYEZ SUR OK POUR CONTINUER.

31 INTRODUCTION INTRODUCTION 32




- QI (>  © NORMALEMENT.
I A COMMANDES
= T COMME S| VOUS DONNIEZ
| TAPEZ J (((©> DES PETITS COUPS.

DEPLACEZ VOTRE PERSONNAGE AVEC ET

A\ AVERTISSEMENT : UTILISATION DE LA DRAGONNE

VEUILLEZ UTILISER LA DRAGONNE POUR EVITER DE BLESSER QUICONQUE OU D'ENDOMMAGER
APPUYEZ SUR ® ou (B] POUR ATTAQUER (POUR 55 OBJETS SE TROUVANT AUX ALENTOURS OU LA TELECOMMANDE Wii AU CAS o0 VOUS LA
q CHERIEZ ACCIDENTELLEMENT AU COURS D'UNE PARTIE.
4 PLUS D'INFO SUR LES MOUVEMENTS DE BASE SUIVEZ AUSSI LES RECOMMANDATIONS SUIVANTES :
} ). AJUSTEZ LES PARAMETRES DE * ASSUREZ-VOUS QUE TOUS LES JOUEURS ATTACHENT LA DRAGONNE CORRECTEMENT LORSQUE
CEST A LEUR TOUR DE JOUER.
. COMMANDES DANS OPTIONS o o NE LACHEZ PAS LA TELECOMMANDE Wii AU COURS D'UNE PARTIE.

e ESSUYEZ VOS MAINS S| ELLES DEVIENNENT MOITES.
® LAISSEZ SUFFISAMMENT D'ESPACE AUTOUR DE VOUS PENDANT UNE PARTIE ET ASSUREZ-VOUS

QUIL N'Y A PAS D'AUTRES PERSONNES OU D'OBJETS DANS LES ZONES OU VOUS VOUS DEPLACEZ.
MOTS NOIRS = NAVIGATION SUR o TENEZ-VOUS A AU MOINS 3 PIEDS (1 METRE) DU TELEVISEUR.
LES MENUS. o UTILISEZ L'ETUI POUR TELECOMMANDE Wii.
MOTS ROUGES = COMMANDES
oS iz Izt /+> Sea | TABLEAU DES COMMANDES
r QUAND VOUS UTILISEZ SEULEMENT LA TELECOMMANDE Wii (TENUE SUR
SELECTIONNER LE COTE), LA MANET:I'E CLASSIQUE OU LA MANETTE NINTENDO
GAMECUBE, LES SCHEMAS DE COMMANDES SONT LES SUIVANTS. LES
ATTAQUER COMMANDES PEUVENT TOUTES ETRE PERSONNALISEES SOUS OPTIONS.
+(B|: ATTRAPER CHOISIR
. ® o7 UNE OPTION SoucLIER
UTILISER UN ~
( aXo¥ed MOUVEMENT ! SAUTER ®+[E.© arTRAPER
? SPECIAL
MENU HOME | MOUVEMENT
. ®+(8]: = o At SE DEPLACER SPECIAL
k= om0
ATTRAPER go S'ACCROUPIR ® ATTAQUER/
(\ ~ v _ SELECTIONNER
PASSER A
@ CHOISIR UNE OPTION PROVOQUER EQBRAPIDEMENT TRAVERS MO+ ATTAQUE SMASH
SAUTER ® PROVOQUER
CHOISIR
@’@ DEPLACER UNE OPTION ATTAQUE SMASH
S'ACCROUPIR PROVOQUER BOUCLIER
SSER A
@ TRAVERS UNE A = :::fjsii:w
L PLATEFORME SE DEPLACER ©) SPECI,
ANN
I_o S'ACCROUPIR ® ATTAQUER/
SELECTIONNER
~ PASSER A
TRAVERS
o LE POINTEUR DE LA TELECOMMANDE
i CHoOISI
Wii EST SEULEMENT UTILISE SUR LE cHo og_,_lON ATTAQUE SMASH
MENU Wii ET LE MENU
0 HOME POUR CE JEU. PROVOQUER (LN (R BOUCLIER
BOUCLIER
SAUTER ATTRAPER
POINTEUR O -
P ATTAQUER/
SE DEPLACER ® S o
LES SAUTS AVEC @ ET LES ATTAQUES SMASH EN SECOUANT LA TELECOMMANDE Wii S'ACCROUPIR ® g’,;%‘é,‘ff"ENT
SONT DES OPTIONS DE COMMANDE QUI PEUVENT ETRE ACTIVEES OU DESACTIVEES PASSER A ANNULER
DANS LE SOUS-MENU COMMANDES (CONTROLS) DANS OPTIONS. TRAVERS
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UTILISEZ LES MOUVEMENTS DE BASE
EXPLIQUES ICI POUR RESTER EN CONTROLE
DE LA BATAILLE. TOUT PERSONNAGE

PEUT FAIRE CES MOUVEMENTS, MAIS LES
FORMES INDIVIDUELLES DES MOUVEMENTS
VARIENT D'UN COMBATTANT A UN AUTRE.

[E(@ INDIQUE UNE INCLINAISON DE (©), TANDIS que (43> INDIQUE UN PETIT coup SUR ©). ]

SE DEPLACER

CETTE ACTION DE BASE VOUS PERMET DE VOUS RAPPROCHER OU DE

VOUS SAUVER D'AUTRES JOUEURS.

*QUAND VOUS JOUEZ AVEC LA TELECOMMANDE Wii TENUE SUR LE COTE, APPUYEZ DEUX
FOIS SUR 46,3 DANS LA MEME DIRECTION (MAINTENEZ LA PRESSION LORSQUE VOUS
APPUYEZ LA DEUXIEME FOIS) POUR VOUS ELANCER. TAPEZ RAPIDEMENT q]: POUR PASSER
A TRAVERS UNE PLATEFORME.

%ici» SELANCER

TAPEZ © A GAUCHE OU A DROITE
RAPIDEMENT ET MAINTENEZ LA
PRESSION POUR VOUS ELANCER. VOUS
CONTINUEREZ DE VOUS ELANCER JUSQU'A
CE QUE VOUS ARRETIEZ D'INCLINER.

INCLINEZ @) A GAUCHE OU A DROITE
POUR MARCHER. PLUS VOUS INCLINEZ
©). PLUS VOUS MARCHEREZ VITE.

A \ PASSER A TRAVERS

™ WV - ﬁg
R A R e G ]
- A A A AR A A A A AR A AR A

P
2 £l
INCLINEZVERS LE BAS POUR
VOUS ACCROUPIR SUR PLACE. CETTE
POSITION VOUS STABILISE, REDUISANT
AINSI LES CHANCES D'UNE ATTAQUE
QUI VOUS REPOUSSERA.

QUAND VOUS VOUS TENEZ SUR DES
PLATEFORMES FLOTTANTES, TAPEZ
VERS LE BAS POUR PASSER A
TRAVERS LA PLATEFORME.
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CONSE :.,@3

SAUTER ou©

TAPEZ © VERS LE HAUT OU APPUYEZ SUR (©) POUR SAUTER DANS LES AIRS.

PENDANT QUE VOUS ETES DANS LES AIRS, VOUS POUVEZ SAUTER UNE FOIS

DE PLUS. QUAND VOUS ETES DIRECTEMENT AU-DESSUS D'UN ENNEMI,

UTILISEZ LEUR TETE COMME UN TABOURET ET SAUTEZ EN BAS EN TAPANT

OU EN APPUYANT SUR (© AU MOMENT, ol VOUS ENTREZ EN CONTACT.
*VOUS POUVEZ AUSSI SAUTER EN APPUYANT SUR

SAUT EN LAIR
ou®

&

/3 SAUT
@ OU@ TABOURET
= —

ESCALADER LES BORDS

QUAND VOUS TOMBEZ D'UN STADE, UTILISEZ UN I
SAUT EN L'AIR ET DES MOUVEMENTS SPECIAUX
POUR VOUS RAPPROCHER DU BORD

DE LA PLATEFORME ET VOUS Y ACCROCHER.
QUAND VOUS ETES ACCROCHE, INCLINEZ
LE HAUT POUR GRIMPER. CERTAINS PERSON-
NAGES PEUVENT S'ACCROCHER AU REBORD DE
PLUS LOIN EN UTILISANT UNE LONGE DE RECUPERATION.

CERTAINS PERSONNAGES PEUVENT LANCER
UNE LONGE AVEC UN MOUVEMENT SPECIAL

OU EN ATTRAPANT .
UTILISEZ LA LONGE ALLONGEE COMME UN
CROCHET ACCROCHEUR POUR RECUPERER
A PARTIR DE LOIN.

PROVOCATION

APPUYEZ SUR (1) ET (2) POUR FAIRE UNE PROVOCA-
TION UNIQUE. UTILISEZ VOTRE PROVOCATION VERS LE
HAUT (1), LE BAS ((2)), ou LES cOTEsS ((1)+(2)) POUR
MONTRER A VOS ADVERSAIRES A QUI ILS ONT
AFFAIRE. VOUS NE POUVEZ PAS BOUGER OU FAIRE
D'AUTRES ACTIONS PENDANT QUE VOUS PROVOQUEZ,
ALORS CHOISISSEZ PRUDEMMENT VOTRE MOMENT.
QUAND VOUS JOUEZ AVEC LA TELECOMMANDE Wii TENUE SUR LE COTE, vous
PROVOQUEZ VERS LE HAUT EN APPUYANT SUR (A). PROVOQUEZ EN APPUYANT
EN MEME TEMPS SUR(A) ET DANS UNE DIRECTION SURGJPOUR FAIRE UNE
PROVOCATION VERS LE HAUT, LE BAS OU LES COTES.
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ATTAQUES ®eu©Q+®)

APPUYEZ SUR (A TOUT SEUL ou SUR © AVEC (® POUR LIBERER PLUSIEURS
ATTAQUES.

APPUYEZ SUR@ POUR FAIRE UNE ATTAQUE STANDARD OU TAPEZ RAPIDEMENT SUR@
POUR FAIRE UNE COMBINAISON STANDARD. VOUS POUVEZ AUSSI MAINTENIR LA PRESSION
SUR @ POUR OBTENIR DES ATTAQUES STANDARDS REPETEES. S| UNE DE CELLES-C| SE
JOINT PENDANT QUE VOUS MAINTENEZ LA PRESSION SUR LE BOUTON, VOUS OBTIENDREZ
AUTOMATIQUEMENT UNE COMBINAISON STANDARD AVEC CERTAINS PERSONNAGES.

ATTAQUE
TANDA RD

©+®

INCLINEZ DANS N'IMPORTE QUELLE DIRECTION ET APPUYEZ SUR @ POUR UNE
ATTAQUE FORTE.

FORTE VERS

FORTE VERS FORTE SUR
/+(@) LE BAS

+ (@) LE HAUT ou LE COTE

©+®

TAPEZ DANS N'IMPORTE QUELLE DIRECTION ET APPUYEZ SUR@ POUR UNE ATTAQUE
SMASH. MAINTENEZ LA PRESSION SUR@APRES AVOIR APPUYE POUR CHARGER
VOTRE ATTAQUE SMASH, PUIS RELACHEZ@POUR LA LANCER. CECI EST UNE CHARGE
SMASH. S| VOUS ACTIVEZ L'OPTION «SHAKE SMASH » (SMASH SECOUE) DANS LE
SOUS-MENU COMMANDES (CONTROLS) SOUS OPTIONS, VOUS POUVEZ AUSSI
FAIRE DES ATTAQUES SMASH EN SECOUANT LA TELECOMMANDE Wii.

. e {lglﬁiﬂu\{ERS Q))lc-’:e IS.IEIIIé‘S_)I'_:_ SUR + e Is.'E“ASH VERS
— - |

©+®

APPUYEZ SUR (B) PENDANT QUE Vous vous ELancez ([ }E“‘" Q m --m

ﬂ'l

POUR FAIRE UNE ATTAQUE ELANCEE ET DONNER LE
PREMIER COUP QUAND VOUS ARRIVEZ SUR VOTRE
ENNEMI.

OLIORD

VERS LE HAUT
+ e‘r- =

APPUYEZ SUR (A) ou (A)+
N'IMPORTE QUELLE
DIRECTION AVEC © POUR
FAIRE DES ATTAQUES
AERIENNES.

AERIENNE
e STANDARD

AERIENNE VERS
VANT

T
=T

3

*CES COMMANDES
SUPPOSENT QUE vous
FAITES FACE A LA DROITE.

AERIENNE
/+(()) VERS LE BAS

MOUVEMENTS SPECIAUX ( [8]>O+[g]

UTILISEZ UN DES QUATRE MOUVEMENTS SPECIAUX EN APPUYANT SUR . OU SUR
N'IMPORTE QUELLE DIRECTION AVEC‘ . EN AJOUTANT DES COMMANDES
SUPPLEMENTAIRES, VOUS OBTIENDREZ DES VARIATIONS.

SPECIAL - SPECIAL SPECIAL
SPECIAL
VERS LE SUR_
E STANDARD P4 o E f
—) LY
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BOUCLIER DEFENSIF ou g

APPUYER SUR (Z] ou EEH AMENE UN BOUCLIER QUI VOUS PROTEGE DES ATTAQUES
TANT QUE VOUS MAINTENEZ LA PRESSION SUR LE BOUTON. LE BOUCLIER RAPETISSE A
MESURE QU'IL ABSORBE DES ATTAQUES ET QUE LE TEMPS PASSE. S| VOTRE BOUCLIER
SE BRISE, VOUS SEREZ ASSOMME. VOUS POUVEZ VOUS DEPLACER EN TENANT LE
BOUCLIER A L'AIDE DE

+ ou EE£|+

FAITES DES MOUVEMENTS EVASIFS EN TAPANT PENDANT QUE VOUS TENEZ LE
BOUCLIER. UTILISEZ CEUX-Cl POUR ESQUIVER LES ATTAQUES OU POUR VOUS PLACER
DERRIERE UN ENNEMI PROCHE. VOUS POUVEZ MEME ESQUIVER EN L'AIR EN APPUYANT

SUR () ou Eaa

ROULE EN
AVANT

ROULE EN
ARRIERE

*LES COMMANDES CI-DESSUS SUPPOSENT QUE VOUS FAITES FACE A LA DROITE.

f;.lﬂ-lzell; ER/ ATTRAPER @+ouED£| LANCER ATTAQUER @

APPUYEZ SUR (B) + (B], &80 OUE POUR ATTRAPER VOTRE ADVERSAIRE, PUIS LANCEZ-
LE DANS UNE DES QUATRE DIRECTIONS EN INCLINANT O). APRES AVOIR ATTRAPE UN
ENNEMI, VOUS POUVEZ ATTAQUER AVANT DE LANCER EN APPUYANT SUR ®).

ATTAQUER
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UTILISEZ'LES"OBJETS
DANS UN COMBAT!

APPUYEZ SUR (A) QUAND VOUS ETES PRET D'UN OBJET POUR LE RAMASSER, PUIS
APPUYEZ DE NOUVEAU SUR () POUR L'UTILISER. (CERTAINS OBJETS S'ACTIVENT
AUSSITOT QUE VOUS LES PRENEZ.) VOUS POUVEZ FAIRE UNE ATTAQUE SMASH
SPECIALE AVEC CERTAINS OBJETS, COMME LE BATON, EN APPUYANT SUR @ +(&)
(D) +®). JETEZ UN OBJET EN TOUT TEMPS EN APPUYANT SUR (&) +(B] 0U oZ ».

*LES AUTRES SCHEMAS DE COMMANDES VOUS PERMETTENT DE JETER DES OBJETS
AVEC LE BOUTON ATTRAPER.

Objets

. CAISSES ET
TROPHEE AIDE FONNEAUX
AMENE UN PERSONNAGE PRODUISENT DES
QUI VOUS AIDERA. OBJETS QUAND ILS
SONT BRISES.

TOMATE SUPER-

MAXIM CHAMPIGNON
RECUPERE JUSQU'A 50 % AUGMENTE BRIEVEMENT
DES DOMMAGES. i VOTRE GROSSEUR ET

PUISSANCE.

BATON CARAPACE VERTE

PROPULSE LES ENNEMIS = a GLISSE ET PROPULSE LES
AVEC UNE ATTAQUE W | ENNEMIS.
SMASH. e
SAC DE SABLE
i PEUT PRODUIRE DES
EXPLOSIONS ET DES OBJETS CHAQUE FOIS QUE
TIRS CHARGES. VOUS LE FRAPPEZ.

MEDAILLON PIECES DE
FRANKLIN ﬁ DRAGON
REFLETE LES PROJECTILES. » COLLECTIONNEZ TROIS

SUPERTELESCOPE

TIRE DES PETITES

] ¥ PIECES ET VOYEZ CE QUI
f’J T | se probUIRA!

BOITE A
EXPLOSION BALLE SMASH

EXPLOSE AVEC UNE
ATTAQUE FORTE OU LE FEU.

VOUS{RETROUVEREZ{BEAUCOUF
D'AUTRES OBJETS _EN_PLUS_DE_CEUX-CI/,
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DETRUISEZ-LA ET LIBEREZ
LE SMASH FINAL AVEC .
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| 4
2

INSEREZ LE DISQUE DE JEU SUPER SMASH BROS.
BRAWL DANS VOTRE CONSOLE Wii. VOTRE
CONSOLE S'ALLUMERA AUTOMATIQUEMENT.

APRES S'ETRE ALLUMEE, VOTRE
CONSOLE' AFFICHERA L'ECRAN
ILLUSTRE A DROITE. APRES AVOIR
LU L'INFO, APPUYEZ SUR (®.
*L'ECRAN DE DROITE S'AFFICHERA MEME
SI VOUS AVEZ INSERE LE DISQUE DE JEU
APRES AVOIR ALLUME LA CONSOLE Wii.
*VOUS NE POURREZ PAS UTILISER VOTRE
MANETTE NINTENDO GAMECUBE POUR
NAVIGUER AVANT D'ETRE RENDU AU
MENU PRINCIPAL DU JEU.

ENSUITE, PLACEZ
VOTRE POINTEUR SUR
L'ICONE DE LA CHAINE
DISQUES ET APPUYEZ
SUR (). N'OUBLIEZ
PAS DE POINTER LA
TELECOMMANDE Wii
DIRECTEMENT SUR
L'ECRAN QUAND VOUS
L'UTILISEZ.

APRES AVOIR FAIT, CECI,

VOUS VERREZ UN ECRAN DE
PREVISIONNAGE DE LA CHAINE.
PLACEZ VOTRE POINTEUR SUR
L'ICONE DEMARRER ET APPUYEZ
SUR (®.

L'ECRAN D'UTILISATION DE LA
DRAGONNE S'AFFICHERA ENSUITE.
UNE FOIS QUE VOUS AVEZ
CORRECTEMENT PLACE LA
DRAGONNE AUTOUR DE VOTRE
POIGNET, APPUYEZ SUR (B).

SUR L'ECRAN TITRE QUI SUIT,
APPUYEZ SUR (A UNE FOIS DE
PLUS POUR VOUS RENDRE AU
MENU PRINCIPAL.

*A PARTIR D'ICI, VOUS NE POURREZ PLUS UTILISER LE POINTEUR POUR NAVIGUER
DANS LE JEU. POUR PLUS D'INFO SUR LES COMMANDES ET LES FONCTIONS

SPECIFIQUES DES BOUTONS, VEUILLEZ VOIR

Sun 30

MENU PRINCIPAL

VOUS AVEZ SIX OPTIONS PARMI
LESQUELLES CHOISIR SUR LE
MENU PRINCIPAL. DEPLACEZ-VOUS
D'OPTION EN OPTION AVEC 25 oU
©, PuUIS APPUYEZ SUR ® POUR
SELECTIONNER UNE OPTION.

i

f T reeeeee—

JOUEZ UNE PARTIE STANDARD, CHANGEZ LES PARAMETRES
GROUPE ET ORGANISEZ DES TOURNOIS DANS CE MODE MULTIJOUEUR.
(GRouP) VOUS POUVEZ AUSS| ENREGISTRER VOTRE NOM

COMBATTEZ DES ADVERSAIRES DE L'UC, PRATIQUEZ DANS
LE MODE ENTRAINEMENT (TRAINING) ET PLONGEZ DANS

SoLo UNE AVENTURE PRESENTANT UN SCENARIO. VOUS POURREZ
JOUER A DEUX JOUEURS DANS CERTAINS MODES.

CONNEXION AFFRONTEZ D'AUTRES ADVERSAIRES A TRAVERS LE MONDE,

WI-FI DE VOS AMIS PROCHES AUX RIVAUX INCONNUS. ILY A AUSSI

NINTENDO QUELQUES MINIJEUX.

COFFRE ADMIREZ LES AUTOCOLLANTS ET LES TROPHEES QUE VOUS

RS AVEZ RAMASSES, REJOUEZ VOS MOMENTS SMASH FAVORIS
ET JOUISSEZ D'AUTRES BONIS.

OPTIONS AJUSTEZ LA TAILLE DE L'ECRAN, LES COMMANDES DE JEU
ET D'AUTRES PARAMETRES DE JEU.

DONNEES FAITES JOUER DES FILMS SMASH BROS., ECOUTEZ DE LA

(DATA) MUSIQUE DU JEU ET CONSULTEZ VOS RESULTATS.

SI VOUS N'AVEZ PAS DEJA CREE UN FICHIER DE SAUVEGARDE, ON VOUS
DEMANDERA S| VOUS VOULEZ EN CREER UN. UNE FOIS QUE C'EST FAIT, LE JEU
SAUVEGARDERA AUTOMATIQUEMENT VOS DONNEES SUR LA Wii CHAQUE FOIS QUE
VOUS AJUSTEZ VOS PARAMETRES, OU QUE VOUS TERMINEZ UNE PARTIE ET
RETOURNEZ AU MENU PRINCIPAL.

*VOUS DEVEZ AVOIR 128 BLOCS DE MEMOIRE LIBRE POUR SAUVEGARDER CE JEU.

*VOUS NE POUVEZ PAS COPIER DES DONNEES DE SAUVEGARDE DE CE JEU SUR UNE CARTE
MEMOIRE SD. TOUTEFOIS, CERTAINES DONNEES DANS COFFRE (VAULT) POURRONT ETRE
COPIEES SUR UNE CARTE MEMOIRE SD .

*S| VOUS NE CREEZ PAS DE FICHIER DE DONNEES DE SAUVEGARDE QUAND Vous
COMMENCEZ, VOUS NE POURREZ PAS JOUER VIA LA CONNEXION Wi-Fi NINTENDO ET LES
DONNEES DANS COFFRE (VAULT) NE SERONT PAS SAUVEGARDEES.

*SAUVEGARDEZ VOTRE JEU MANUELLEMENT EN SELECTIONNANT SAVE SUR L'ECRAN DE
LA CARTE DANS LE MODE AVENTURE : LE SOUS-ESPACE EMISSAIRE

(ADVENTURE MODE: THE SUBSPACE EMISSARY) SOUS L'OPTION SOLO.
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APRES AVOIR SELECTIONNE UN MODE,
CHOISISSEZ VOTRE PERSONNAGE ET UN
STADE ET PREPAREZ-VOUS POUR LA
BATAILLE. UTILISEZ TOUS VOS TALENTS
ET MOUVEMENTS POUR RENVERSER VOS
ADVERSAIRES SUR LE STADE.

REGLES DE BASE

A LA BASE, ATTAQUEZ SEULEMENT VOS ADVERSAIRES POUR LES
PROPULSER HORS DU STADE! AUGMENTEZ LE POURCENTAGE DE
DOMMAGES DE VOTRE RIVAL ASSEZ HAUT ET TERMINEZ LE TOUT AVEC
UNE ATTAQUE SMASH.

CONSEILMRLESISASES]
__/

] % DE DOMMAGES PLUS ELEVE =
PROPULSION PLUS GRANDE/!

2 MEME S| VOUS ETES FRAPPE
ET TOMBEZ LOIN D'UN STADE,
REVENEZ SUR LE SOL STABLE
AVEC VOTRE SAUT EN L'AIR ET
VOS MOUVEMENTS SPECIAUX/

SELECTION D'UN PERSONNAGE

SELECTIONNER TOUT MODE DE JEU VOUS AMENERA A L'ECRAN DE SELEC-
TION D'UN PERSONNAGE. UTILISEZ © POUR CHOISIR UN PERSONNAGE EN
PLAGANT VOTRE JETON DE JEU @) AVEC (®. (RAMASSEZ ET PLACEZ
VOTRE JETON DE JEU DE NOUVEAU AVEC (®) ET (B].) UNE FOIS QUE TOUS
LES JOUEURS ONT FAIT LEUR CHOIX, LES MOTS «READY TO FIGHT »
(PRET POUR LA BATAILLE) S'AFFICHERONT. APPUYEZ SUR (¥) POUR
POURSUIVRE A L'ECRAN DE SELECTION D'UN STADE. MAINTENEZ LA
PRESSION SUR [B] POUR REVENIR
AU MENU PRECEDENT.

[CHANGER LES REGLES DE LA PARTIE]

CHANGER LA COULEUR DU
PERSONNAGE

LA COULEUR CHANGE CHAQUE FoOIS
QUE VOUS APPUYEZ SUR .

CHANGER ENTRE JOUEURS
HUMAINS/UC

CHOISISSEZ ENTRE LES JOUEURS
HUMAINS OU CEUX DE L'UC. VOUS
POUVEZ REGLER LE NIVEAU DES
JOUEURS DE L'UC (DIFFICULTE).

[Sé.ECT IONNER OU ENREGISTRER UN NOM]

EN PLUS DE CREER UNE ETIQUETTE QUI IDENTIFIE VOTRE PERSONNAGE DANS LE
COMBAT, DONNER UN NOM CREERA UN PROFIL QUI PREND NOTE DE VOS RESULTATS
DE COMBAT ET DE VOS PARAMETRES DE COMMANDES PREFERES. VOUS POUVEZ
AUSS| SAUVEGARDER VOTRE NOM SUR UNE TELECOMMANDE Wii ET
L'AMENER CHEZ UN AMI POUR L'UTILISER SUR D'AUTRES CONSOLES Wii. VOS
RESULTATS DE COMBAT NE PEUVENT PAS ETRE SAUVEGARDES SUR UNE
TELECOMMANDE Wii.

h ——
DANS LA SELECTION D'UN DEJA ENREGISTRE? OU ENREGISTREZ-EN UN
PERSONNAGE, ! CHOISISSEZ-LE ICl... NOUVEAU AVEC NEW
SELECTIONNEZ . ENTRY (NOUVELLE ENTREE).
SELECTION o
D'UN STADE

SELECTIONNEZ LE STADE SUR LEQUEL
VOUS VOULEZ VOUS BAGARRER.
DEPLACEZ-VOUS DE STADE EN
STADE AVEC © ET FAITES UN CHOIX
AVEC (A).

ECRAN DE JEU

ENVOYEZ VALSER VOS ENNEMIS POUR GAGNER! QUAND UNE PARTIE SE
TERMINE, VOUS VERREZ LES RESULTATS. ENSUITE, SELON LE MODE, VOUS
RETOURNEREZ A L'ECRAN DE SELECTION D'UN PERSONNAGE OU VOUS
IREZ A LA PROCHAINE PARTIE.

[ TEMPS RESTANT

[ NOM

SI VOUS AVEZ SELECTIONNE UN NOM,
IL APPARAITRA AU-DESSUS DE LA
TETE DE VOTRE PERSONNAGE.

[ % DE DOMMAGES

APRES AVOIR PAUSE AVEC (1), VOUS POUVEZ APPUYER SUR (Z] + [B] + @ +@ Pour
ANNULER LA BAGARRE ACTUELLE.

*QUAND VOUS ANNULEZ UNE BAGARRE, AUCUNE DONNEE DE VICTOIRE OU DE PLACE
NE SERA CREEE.
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GROUF

PARTIE EN GROUPE (GROUP PLAY) PERMET A UN

GROUPE D'AMIS SITUES AU MEME ENDROIT DE

JOUER DANS UNE VARIETE DE MODES AMUSANTS.

ICRVIA. MEME UN MODE SPECIAL EXCLUSIVEMENT
POURJENREGISTRER DES NOMS ET LES E
TRANSFERER SUR UNE TELECOMMANDE Wii. e -

AFFRONTEZ UN MAXIMUM DE
TROIS ADVERSAIRES HUMAINS OU
DE L'UC. SELECTIONNEZ UN

PERSONNAGE, CHOISISSEZ UN STADE
ET SAUTEZ DANS LA BATAILLE.

JOUEZ A TOUR DE ROLE AVEC UN
MAXIMUM DE 16 JOUEURS. REGLEZ
LE NOMBRE DE PARTICIPANTS

ET SUIVEZ LES INSTRUCTIONS A
L'ECRAN POUR COMMENCER.

'!"]F!F_"I"l-'

CONFIGURER LES REGLES POUR
VOS BAGARRES. GA INCLUT
DES OPTIONS COMME LE TYPE
DE BAGARRE, LE TEMPS DE
LA PARTIE ET LA FREQUENCE
D'APPARITION DES OBJETS.

FAITES UN TOURNOI AVEC UN
MAXIMUM DE 32 JOUEURS.
REGLEZ LE NOMBRE DE
PARTICIPANTS ET SUIVEZ LES
INSTRUCTIONS A L'ECRAN.

YO

A

e A

RESULTATS.

BAGARRE SPECIALE

]
<
P
@
on
g
v
w
g

45 GROUPE (GROUP)

PERSONNALISEZ UN ENSEMBLE

SPECIAL DE REGLES POUR

VOS PARTIES. LES COMBATS
DANS BAGARRE SPECIALE
N'APPARAITRONT PAS DANS VOS

CREEZ DES NOMS, SAUVEGARDEZ
DES NOMS SUR VOTRE
TELECOMMANDE Wii AVEC
TELECHARGEZ LES NOMS SUR
D'AUTRES TELECOMMANDES Wii.

\¥ ) | TOURNOI (ToURNEY)

ET

CLASSIQUE (cLASSIC) @

MODE AVENTURE : LE

y PARTIE EN SOLO (SOLO PLAY) EST CONGU

4 POUR UN SEUL JOUEUR (POUR LA MAJORITE).
ICINPEAUFINEZ VOS TECHNIQUES CONTRE
UN}:ADVERSAIRE DE L'ORDINATEUR OU
COMBATTEZ PARMI UN MODE D'AVENTURE
A DEFILEMENT HORIZONTAL.

ESSAYEZ-VOUS DANS DES JEUX
AMUSANTS COMME CONCOURS DE
CIRCUITS (HOME-RUN CONTEST) ET
BAGARRE MULTIHOMME (MULTI-MAN
BRAWL). JUSQU'A DEUX PERSONNES
PEUVENT JOUER EN MEME TEMPS.

JOUEZ DANS UN MODE DE BASE
ol VoUS POUVEZ VAINCRE DES
ADVERSAIRES CONSECUTIFS DANS
DES PARTIES MULTIPLES. ATTAQUEZ-
VOUS A DES MINIJEUX AMUSANTS
ENTRE DEUX AFFRONTEMENTS!

STADE (STADIUM)

PRATIQUEZ VOS MOUVEMENTS
TOUT EN AMENANT DES

OBJETS ET EN REGLANT LE
COMPORTEMENT DE L'ADVERSAIRE.
REGLEZ L'UC A «CONTROL » ET P2
PEUT LE CONTROLER.

SAUTEZ DANS UN JEU D'ACTION
PRESENTANT UN SCENARIO AVEC
UN MAXIMUM DE DEUX JOUEURS
. SAUVEGARDEZ VOS
PROGRES ENTRE LES MISSIONS.

ENTRAINEMENT

SOUS-ESPACE EMISSAIRE
[TRAINING)

(ADVENTURE MODE:
THE SUBSPACE
EMISSARY)

JUSQU'A DEUX JOUEURS PEUVENT

METTRE LEURS TALENTS A

L'EPREUVE DANS UNE SERIE DE
DEFIS. VOUS DEVERROUILLEREZ
PLUS DE CONTENU A MESURE QUE
VOUS PROGRESSEZ.

INDIQUE LE NOMBRE

MAXIMAL DE JOUEURS
QUI PEUVENT PARTICIPER
DANS CE MODE.

e N
Thos Ben wn 1RAD pevde ol v
e e T

EVENEMENTS (EVENTS)
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MODE AVENTURE : LE SOUS-ESPACE EMISSAIRE
{ADVENTURE MODE: THE SUBSPACE EMISSARY)

Sl VOUS COMMENCEZ UNE NOUVELLE PARTIE, CHOISISSEZ « NEW > ET
SELECTIONNEZ LE NIVEAU DE DIFFICULTE. S| VOUS AVEZ DES DONNEES
DE SAUVEGARDE, RETOURNEZ A L'ENDROIT o0 VOUS AVIEZ ARRETE
EN SELECTIONNANT << CONTINUE ».

CHOISISSEZ UN PERSONNAGE ET SAUTEZ

DANS L'AVENTURE. QUAND VOUS AVEZ

COMPLETE QUELQUES COMBATS, VOUS

COMPLETEREZ LE STADE ET VOUS IREZ A

L'ECRAN DE LA CARTE.

*QUAND VOUS COMBATTEZ, LES IcONEs [l A caucHe
INDIQUERONT LE NOMBRE DE VIES RESTANTES.
OBTENEZ PLUS DE VIES EN RAMASSANT DES {! o

*PENDANT QUE VOUS JOUEZ, UN DEUXIEME JOUEUR PEUT SE JOINDRE A VOUS EN
APPUYANT SUR @ EN AUTANT QU'IL VOUS RESTE AU MOINS UNE VIE.

SUR L'ECRAN DE LA CARTE, CHOISISSEZ VOTRE PROCHAIN STADE OU
APPUYEZ SUR (B8] POUR ACCEDER A UN MENU AVEC PLUS D'OPTIONS.
SUR CE MENU, CHOISISSEZ « SAVE » POUR
SAUVEGARDER VOS PROGRES, « STICKER >
POUR PLACER DES AUTOCOLLANTS SUR VOS
TROPHEES OU «QUIT » POUR TERMINER
VOTRE SESSION DE JEU.

*L'ECRAN DE LA CARTE APPARAIT POUR LA PREMIERE
FOIS QUAND VOUS COMPLETEZ LE PREMIER STADE.
*VOUS POUVEZ AVOIR UN MAXIMUM DE 50 FICHIERS DE
SAUVEGARDE POUR LE MODE AVENTURE (ADVENTURE).

APRES AVOIR RAMASSE QUELQUES AUTOCOLLANTS DANS DES COMBATS OU DES
PARTIES DANS D'AUTRES MODES, SELECTIONNEZ L'OPTION STICKER (AUTOCOLLANT)

SUR LE MENU D'ECRAN DE LA CARTE POUR AUGMENTER LA PUISSANCE DE VOS
PERSONNAGES. REMPLISSEZ AUTANT D'ESPACES VIDES QUE POSSIBLE AVEC DES
AUTOCOLLANTS ET QUAND VOUS AVEZ TERMINE, SELECTIONNEZ OK. S| VOUS ENLEVEZ UN
AUTOCOLLANT QUE VOUS AVIEZ PLACE AU PREALABLE, VOUS LE PERDREZ.

*LES AUTOCOLLANTS NE PEUVENT PAS SE SUPERPOSER. DE PLUS, QUAND DEUX AUTOCOLLANTS
AVEC LE MEME TYPE D'EFFET (EXEMPLE : [ARM] ATTACK +4 ET [ARM] ATTACK +8) SONT PLACES
SUR LA MEME BASE D'UN TROPHEE, SEULEMENT LE PLUS PUISSANT DES DEUX AURA UN EFFET.

ENDROIT
DISPONIBLE

AJUSTEZ LA POSITIONS
DES AUTOCOLLANTS
JUSQU'A CE QUE

ONGLETS (DEFILER
AVEC (Z])

LISTE DES AUTOCOLLANTS
CHOISISSEZ DES

VOUS TERMINIEZ LE AUTOCOLLANTS.
PLACEMENT AVEC OK. TRIER
TRIEZ LES
AUTOCOLLANTS.
AUTOCOLLANT
PARTICULIER
RECHERCHEZ DES
SHANGER, DE AUTOCOLLANTS.
PERSONNAGE
ALEATOIRE
CHAQUE PERSONNAGE A UNE BASE SEPAREE POUR LES UTILISEZ CEUX
AUTOCOLLANTS. PORTEZ ATTENTION A CHACUNE DES BASES. A s

NNEXION
Ni:FININTENDQS=S

LA CONNEXION Wi-Fi NINTENDO® voUuSs
PERMET D'AFFRONTER DES JOUEURS

AU LOIN. DECIDEZ QUI COMBATTRE EN
SELECTIONNANT WITH FRIENDS (AVEC DES
AMIS) OU WITH ANYONE (AVEC QUICONQUE).

CE JEU VOUS PERMET D'INTERAGIR ET DE JOUER AVEC DES GENS AUX
QUATRE COINS DU MONDE VIA LA CWF NINTENDO ET WIiiCONNECT24™,

POUR VOUS CONNECTER, VOUS DEVEZ CONFIGURER CORRECTEMENT LES
PARAMETRES POUR VOUS CONNECTER A LA CWF NINTENDO. ACCEDEZ A
CES PARAMETRES SOUS LA ZONE INTERNET DU MENU DU SYSTEME Wii.
*POUR PLUS D'INFORMATION SUR LES APPAREILS ET LES INSTALLATIONS NECESSAIRES
POUR LA CONNEXION A LA CWF NINTENDO ET A WIiiCONNECT24, VEUILLEZ VOUS REFERER A
LA SECTION OPTIONS Wii DANS LE MODE D'EMPLOI DE LA Wii.

PROBLEMES DE CONNEXION?

S| VOUS ESSAYEZ DE VOUS CONNECTER A LA CWF NINTENDO ET QUE

VOUS ECHOUEZ, VOUS DEVRIEZ VOIR UN MESSAGE D'ERREUR OU UN CODE
D'ERREUR. VEUILLEZ VOUS EN SERVIR POUR ENSUITE CONSULTER LA SECTION
DE PROBLEMES ET SOLUTIONS DE VOTRE MODE D'EMPLOI DE LA Wii.

INFORMATION IMPORTANTE AU SUJET DE L'UTILISATION
DE LA CWF NINTENDO

QUAND VOUS JOUEZ VIA LA CWF NINTENDO, LE NOM QUE VOUS DONNEZ
A VOTRE PERSONNAGE ET LES PETITS COMMENTAIRES QUE VOUS AVEZ
ECRITS POURRAIENT ETRE VUS PAR D'AUTRES PERSONNES EN
LIGNE. ASSUREZ-VOUS QUE VOUS N'ENTREZ PAS, DANS CES CHAMPS, DES
RENSEIGNEMENTS PERSONNELS OU DES MESSAGES QUI POURRAIENT
PEUT-ETRE OFFUSQUER LES AUTRES.

LES CODES D'AMIS SONT CONGUS POUR ETRE ECHANGES ENTRE LES GENS
QUE VOUS CONNAISSEZ BIEN ET EN QUI VOUS AVEZ CONFIANCE. POUR
PROTEGER VOTRE VIE PRIVEE, NE DONNEZ PAS VOS RENSEIGNEMENTS
PERSONNELS TELS QUE VOTRE NOM DE FAMILLE, NUMERO DE TELEPHONE,
DATE DE NAISSANCE, AGE, ECOLE, ADRESSE POSTALE OU ADRESSE DE
COURRIEL QUAND VOUS COMMUNIQUEZ AVEC D'AUTRES PERSONNES.
L'ACCORD DE PERMIS D'UTILISATEUR FINAL DE LA Wii QUI GOUVERNE LES
PARTIES EN LIGNE AVEC LA Wii ET QUI REGIT LA POLITIQUE DE VIE PRIVEE
DE LA Wii EST DISPONIBLE DANS LES PARAMETRES DU SYSTEME DE LA
CONSOLE Wii ET EN LIGNE AU SUPPORT.NINTENDO.COM/WIIPRIVACY.JSP.

QU'EST-CE QUE LA CONNEXION Wi-Fi NINTENDO?

LA CONNEXION Wi-Fi NINTENDO EST UN SYSTEME
REVOLUTIONNAIRE FOURNI GRATUITEMENT PAR
NINTENDO QUI VOUS PERMET DE VOUS AMUSER DANS
DES PARTIES SECURITAIRES AVEC DES GENS VENANT
DE PARTOUT AU MONDE.

QU'EST-CE QUE WIiiCONNECT 247
WIICONNECT2% EST UN SERVICE QUI PERMET AUX
DONNEES ET AUX MESSAGES DE VOS AMIS ET DE
VOTRE FAMILLE D'ATTEINDRE VOTRE CONSOLE Wii,
MEME S| CETTE DERNIERE EST ETEINTE.
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AVEC DES AMIS (WITH FRIENDS)

LES AMIS Wii QUI SE SONT MUTUELLEMENT ENREGISTRES PEUVENT
JOUER L'UN CONTRE L'AUTRE DANS LES MODES BAGARRE (BRAWL) ET
CONCOURS DE CIRCUITS (HOME-RUN CONTEST). VOUS POUVEZ AUSSI VOIR
VOTRE PROPRE CODE D'AMI ET ENREGISTRER VOS NOUVEAUX AMIS ICI.

VERIFIEZ VOTRE PROPRE CODE D'AMI ET AJOUTEZ DES CODES D'AMIS QUE VOUS
RECEVEZ D'AUTRES AMIS ICl. VOUS POUVEZ AUSSI REGLER LE NOM DE VOTRE PROFIL,
VOTRE ICONE PERSONNELLE ET DES PETITS MESSAGES PERSONNALISES.

— e CLASSEMENT
e — O J DE CONNEXION
 — —

LES AMIS AVEC LESQUELS
VOUS AVEZ JOUE EN
LIGNE AUPARAVANT
AURONT UNE BALLE
COLOREE DANS LEUR
PROFIL. CETTE BALLE
INDIQUE LA QUALITE DE
LA CONNEXION QUE VOUS
AVEZ EUE DANS LES
PARTIES PRECEDENTES.
*UN CLASSEMENT DE (Q OU PLUS ELEVE EST RECOMMANDE POUR
LES PARTIES EN LIGNE. ESSAYER DE JOUER AVEC QUELQU'UN Q0000
AYANT UNE ) N'EST PAS RECOMMANDE. LE CLASSEMENT
POURRAIT CHANGER CHAQUE FOIS QUE VOUS JOUEZ AVEC UNE
PERSONNE, SELON LA QUALITE DE LA CONNEXION.

NOM DU PROFIL

ICONE

COMMENTAIRE

VOTRE CODE D'AMI

il

BONNE MAUVAISE

QUAND VOUS UTILISEZ LA CWF NINTENDO, IL SE POURRAIT QUE QUELQUES FOIS, VOTRE
CONNEXION VOUS DONNE L'IMPRESSION QUE VOTRE JEU SE FIGE. C'EST NORMAL.

JUSQU'A QUATRE JOUEURS PEUVENT COMBATTRE.

POUR JOUER, CREEZ VOTRE PROPRE SALLE OU

SELECTIONNEZ ET JOIGNEZ-VOUS A UNE SALLE

DEJA CREEE. S| VOUS AVEZ CREE DES PETITS

MESSAGES AU PREALABLE, VOUS POUVEZ LES

MONTRER PENDANT UN COMBAT EN FAISANT

UNE PROVOCATION.

*JUSQU'A TROIS PERSONNES PEUVENT PARTICIPER DANS
UN COMBAT EN LIGNE A PARTIR DE LA MEME Wii. PAR CONTRE, AFIN DE COMMENCER UNE
PARTIE, AU MOINS UN JOUEUR DOIT SE CONNECTER A PARTIR D'UNE Wii DIFFERENTE.

*QUAND VOUS UTILISEZ VOTRE PROVOCATION SUR LE cOTE (1) +(2)), LE MESSAGE VARIE
SELON LA DIRECTION A LAQUELLE VOUS FAITES FACE. QUAND VOUS FAITES FACE A LA DROITE,
LE MESSAGE ASSIGNE COMME ETANT LE MESSAGE DE DROITE S'AFFICHERA ET VICE VERSA.

DONNEZ DES COUPS DE POINGS ET DES COUPS DE PIEDS DANS UNE BAGARRE
MULTIHOMME AVEC UN AMI.

FAITES UN CONCOURS DE CIRCUITS EN LIGNE AVEC UN AMI.
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AVEC QUICONQUE (WITH ANYONE)

COMBATTEZ CONTRE DES GENS QUE VOUS NE CONNAISSEZ PAS.
SELECTIONNEZ LE MODE BAGARRE DE BASE (BASIC BRAWL) OU LE
MODE COMBAT D'EQUIPE (TEAM BATTLE).

*UN SEUL JOUEUR PAR Wii PEUT PARTICIPER DANS LE MODE BAGARRE DE BASE (BASIC BRAWL)
OU LE MODE COMBAT D'EQUIPE (TEAM BATTLE).

BAGARRE DE BASE (BASIC BRAWL) VOUS PLACE CONTRE D'AUTRES [

JOUEURS QUI ONT SELECTIONNE BAGARRE DE BASE (BASIC

BRAWL). (VOS ADVERSAIRES SONT DECIDES ALEATOIREMENT.)

CONTRAIREMENT A «WITH FRIENDS » (AVEC DES AMIS), AUCUNS Ty

PROFILS OU PETITS MESSAGES NE SERONT AFFICHES. -

*S| QUATRE JOUEURS NE SE RASSEMBLENT PAS POUR UNE PARTIE DANS LE TEMPS ALLOUE, LA
PARTIE COMMENCERA AVEC LES JOUEURS QUI SONT DISPONIBLES (MINIMUM DE DEUX).

LES JOUEURS QUI ONT SELECTIONNE COMBAT D'EQUIPE (TEAM BATTLE) SONT JUMELES

ALEATOIREMENT AVEC D'AUTRES JOUEURS QUI DESIRENT AUSS| JOUER DANS LE MODE

COMBAT D'EQUIPE. LES QUATRE JOUEURS SONT SEPARES EN EQUIPES DE DEUX ET

PLONGENT ENSUITE DANS DES COMBATS D'EQUIPE. LES JUMELAGES D'EQUIPE SONT

ASSIGNES AUTOMATIQUEMENT.

*LES COMBATS D'éQUIPE NE COMMENCERONT QU'AU MOMENT ol LEs QUATRE JOUEURS SE
SERONT RASSEMBLES.

OPTIONS ET
SPECTATEUR (SPECTATOR)

SELON LE MOMENT QUE VOUS JOUEZ, VOUS POURRIEZ VOIR
OPTIONS S'AFFICHER DANS LE MENU DE LA CONNEXION
Wi-Fi NINTENDO. L'OPTION SPECTATEUR (SPECTATOR)
POURRAIT S'AFFICHER DANS LE MENU «WITH ANYONE »
(AVEC QUICONQUE) DE LA MEME MANIERE.

OPTIONS
ICl, DECIDEZ S| VOUS VOULEZ PERMETTRE AUX SPECTATEURS DE VOIR VOS PARTIES. A
PARTIR DE CET ENDROIT, VOUS POUVEZ AUSSI INDIQUER S| VOUS VOULEZ RECEVOIR OU
NON DU CONTENU VIA LE SERVICE SMASH. S| VOUS SELECTIONNEZ QUE VOUS VOULEZ
RECEVOIR DES MESSAGES, NINTENDO VOUS ENVERRA, DIRECTEMENT SUR VOTRE
CONSOLE, DES CAPTURES D'ECRAN, DES DONNEES DE REDIFFUSION ET DES STADES
PERSONNALISES . LE PARAMETRE INITIAL POUR CETTE OPTION EST DE NE PAS
RECEVOIR DE MESSAGES, ALORS VOUS DEVREZ LE CHANGER S| VOUS DESIREZ TIRER
PARTI DE CETTE FONCTION.

SPECTATEUR (SPECTATOR)
SPECTATEUR (SPECTATOR) EST UN SERVICE QUI EST OFFERT DE TEMPS EN TEMPS ET
QUI PERMET AUX UTILISATEURS DE VOIR LES DONNEES DE REDIFFUSION DE
CERTAINES PARTIES DANS LESQUELLES DES JOUEURS SE SONT AFFRONTES DANS LE
MODE BAGARRE DE BASE (BASIC BRAWL) OU LE MODE COMBAT D'EQUIPE (TEAM
BATTLE). S| VOUS REGLEZ L'OPTION ALLOW SPECTATORS (PERMETTRE DES
SPECTATEURS) A YES (OUI), DES DONNEES DE REDIFFUSION DE VOS PARTIES EN LIGNE
SERONT RAMASSEES PAR LE SERVICE ET POURRONT ETRE VUES PAR D'AUTRES
JOUEURS EN LIGNE. AUCUN RENSEIGNEMENT PERSONNEL NE SERA UTILISE PAR LE
SERVEUR LORS DE LA COLLECTE DE DONNEES DE REDIFFUSION.
*VOUS NE POUVEZ PAS SAUVEGARDER LES CAPTURES D'ECRAN OU LES DONNEES DE
REDIFFUSION QUE VOUS RECEVEZ DE LA PART DE NINTENDO.
*LES PARAMETRES DANS OPTIONS SONT POUR S'ASSURER QUE DES RENSEIGNEMENTS
PERSONNELS NE SONT PAS ENVOYES.
*LE SERVICE SMASH POURRAIT SE TERMINER EN TOUT TEMPS SANS AUCUN PREAVIS.

Sl = o
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ET DES TROPHEES. VOUS

Y. {>ORGANISEZ ET ADMIREZ VOTRE
~=" COLLECTION GRANDISSANTE. S
VOUS AVEC QUELQUES PIECES A
DEPENSER, VOUS POUVEZ LES UTILISER
POUR JOUER ICI A LANCE-PIECES (COIN
LAUNCHER).

REDIFFUSION (REPLAYS)

REGARDEZ DES DONNEES DE

REDIFFUSION QUE vous
AVEZ SAUVEGARDEES ET REVIVEZ VOS
MEILLEURS COMBATS. TOUT COMME POUR
L'ALBUM, LES DONNEES DE CE MODE PEU-
VENT ETRE EFFACEES ET SAUVEGARDEES ICI.

CREATEUR DE STADE
[STAGE BUILDER)

CREEZ DES STADES PERSONNALISES
PQUR VOUS BAGARRER DANS DES
ARENES AFFICHANT VOS PROPRES
DESIGNS. VOUS POUVEZ SAUVEGARDER
LES STADES QUE VOUS FAITES POUR JOUER
DESSYS PLUS TARD OU LES EFFACER S| VOUS
LE DESIREZ

ICl, REGARDEZ, SAUVEGARDEZ ET
EFFACEZ DES DONNEES DE
CAPTURES D'ECRAN (SNAPSHOT)

CETTE ZONE VOUS DONNE DE
LINFORMATION SUR COMMENT
DEVERROUILLER DES NOUVEAUX

STADES, TROPHEES, AUTOCOLLANTS
ET ENCORE PLUS.

J a I Il [

[ PIECES RESTANTES

LES PIECES QUE VOUS
UTILISEZ COMME
MUNITIONS DANS LANCE-
PIECES (COIN LAUNCHER)
S'ACCUMULERONT
NATURELLEMENT A MESURE
QUE VOUS JOUEZ DANS

‘

DANS CE MINIJEU, LANCEZ, SUR LES ENNEMIS, LES PIECES QUE VOUS AVEZ
RAMASSEES POUR VOTRE CHANCE D'OBTENIR DES NOUVEAUX AUTOCOLLANTS
ET TROPHEES. VISez AVec Q) ET LANCEZ DES PIECES AVEC (A). APPUYEZ SUR [B]
POUR CONSULTER VOS RESULTATS ET ABANDONNER.

CHEFS-D'GEUVRE

(MASTERPIECES)

OBTENEZ UN APERGU DE
QUELQUES-UNS DES JEUX ICONIQUES

POUR PLUSIEURS PERSONNAGES DE
SUPER SMASH BROS. BRAWL. CHARGER
LES ECRANS POURRAIT PRENDRE PLUS
DE TEMPS QUAND VOUS COMMENCEZ ET
FINISSEZ CES VERSIONS D'ESSAL.

CHRONIQUE (CHRONICLE)

REVENEZ EN ARRIERE ET
[N
REGARDEZ LES LOGICIELS QUE
NINTENDO A PUBLIES AU FIL DES
ANS AVEC CETTE CHRONOLOGIE DE JEUX.

*CHRONIQUE (CHRONICLE) N'EST PAS UNE
LISTE COMPLETE DE TOUS LES LOGICIELS
EXISTANTS.

AUTOCOLLANTS
GAGNES
TRopHgs
‘ GAGN

D'AUTRES MODES.
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L

EN JOUI'A'I)LT, VOUS RAMASSEREZ UNE COLLECTION
D/AUTIOCOLLANTS
POURREZ! AUSSI AJOUTER AU CONTENU DANS
'CHAQUE ENDROIT LISTE CI-DESSOUS. PRENEZ LE
TEMPS, ENTRE LES BAGARRES, D'EXPLORER CE
QUE VOUS AVEZ DEVERROUILLE.

AUTOCOLLANTS ET TROPHEES [
(STICKERS AND TROPHIES) ‘

CREATEUR DE STADE (STAGE BUILDER)

SELECTIONNEZ STAGE BUILDER (CREATEUR DE STADE) DANS LE
MENU COFFRE (VAULT). ENSUITE, CHOISISSEZ NEW! (NOUVEAU!)
POUR COMMENCER A CONSTRUIRE UN STADE.

ENSUITE, DECIDEZ DE LA TAILLE,
DU DECOR ET DE LA MUSIQUE
D'AMBIANCE POUR VOTRE CREATION.

AJOUTEZ UN PEU DE PERSONNALITE
A VOTRE STADE EN CHOISISSANT
DES PIECES A PARTIR DU MENU A DROITE DE L'ECRAN ET EN LES
ORGANISANT. APPUYEZ SUR (Z) POUR POSER PLUSIEURS MORCEAUX
DE LA PIECE SELECTIONNEE. METTEZ UNE PIECE DE COTE OU AJUSTEZ
SA POSITION EN LA SOULIGNANT ET EN APPUYANT SUR @

PIECES RESTANTES MENU DE PIECES (CHANGER AVEC )]

ANNULER
LE DERNIER

CHANGER DE PIECE
MOUVEMENT

l TESTER UN STADE : %
[ : (o) (o) -
[ o )__ﬂ )
1

CHANGER LA TAILLE

ZOOMER PRES

l ZOOMER LOIN l

QUAND VOUS AVEZ FINI DE PLACER LES PIECES, COUREZ SUR VOTRE
STADE EN CHOISISSANT TEST. EN TESTANT VOTRE STADE, APPUYEZ
SUR () EN TOUT TEMPS POUR RETOURNER A L'ECRAN DE CREATION
D'UN STADE. ENSUITE, ALTERNEZ ENTRE (-] ET TESTER VOTRE STADE
POUR LE PEAUFINER. SELECTIONNEZ OK QUAND VOUS AVEZ TERMINE.

e

Jrem winen

ENSUITE, DONNEZ UN NOM A VOTRE
STADE, ENTREZ UN COMMENTAIRE Sl
VOUS EN AVEZ UN ET SELECTIONNEZ
SAVE (SAUVEGARDER). FINALEMENT,

CHOISISSEZ ENTRE SAUVEGARDER VOTRE "
CREATION SUR LA MEMOIRE INTERNE
DE VOTRE CONSOLE Wii OU SUR UNE =

CARTE SD. LE TOUR EST JOUE!
*VOUS POUVEZ PARTAGER VOS STADES DE PLUSIEURS FAGONS.
CHARGEZ-LES SUR UNE CARTE SD ET AMENEZ-LES CHEZ VOS AMIS OU
ENVOYEZ-LES DIRECTEMENT A VOS AMIS Wii. POUR PLUS D'INFO, VOIR
*VOUS NE POUVEZ PAS UTILISER VOS STADES

PERSONNALISES QUAND VOUS JOUEZ EN LIGNE
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T e <oy (NPT O
A JONNEES (DATA) ==

. - | AJUSTEZ LES OPTIONS RELATIVES AU SON ET
DONNEES DE COFFRE (VAULT) 2 A L'AFFICHAGE DU JEU DANS OPTIONS. S| VOUS

i \\ VOULEZ REVOIR DES RESULTATS DE COMBAT

S e T oo i vmomsd seisiuien
DONNEES DE CAPTURE D'ECRAN (SNAPSHOT) - TOUTES LES DONNEES QUE VOUS w FAITES-LE AVEC DONNEES (DATA). .
CREEZ. QUAND VOUS SAUVEGARDEZ CELLES-CI, CHOISISSEZ ENTRE LA SAUVEGARDE
SUR LA MEMOIRE INTERNE DE VOTRE CONSOLE Wii OU SUR UNE CARTE SD. x\__ﬂr_/'_—"
*AFIN DE SAUVEGARDER DES DONNEES DE COFFRE, VOUS DEVEZ CREER DES DONNEES DE OPTIONS
SAUVEGARDE DE JEU.
*UN MAXIMUN DE 1000 PIECES POUR CHACUNE DE CES CATEGORIES PEUVENT ETRE SAUVE- @ @
GARDEES (UN TOTAL DE 3000). TOUTEFOIS, LE VOLUME ACTUEL DE DONNEES QUE VOUS POUVEZ . Decon
SAUVEGARDER DIFFERE SELON LA MEMOIRE DISPONIELE. SELECTIONNEZ UNE OPTION POUR AJUSTER
*EFFACEZ LES DONNEES DU COFFRE POUR CHACUNE DES TROIS CATEGORIES DANS LEUR AMODE LES PARAMETRES. @
RESPECTIF. VOUS NE POUVEZ PAS EFFACER CES DONNEES INDIVIDUELLEMENT DANS OPTIONS Wii.
CAPTURES D'ECRAN (SNAPSHOTS) “'—"—"-“‘—“'*f )
APPUYEZ SUR (1) DANS UNE BAGARRE POUR OUVRIR " -
B e o e R e omE £1 Ao ECRAN CHOISISSEZ ENTRE LES RATIOS D'AFFICHAGE 4:3 (STANDARD) ET
(SCREEN) 16:9 (LARGE) (WIDE).
DES PHOTOS AVEC (A). VOUS POUVEZ AUSSI PRENDRE DES PHOTOS VAGE
DANS LES MODES AUTOCOLLANTS ET TROPHEES (STICKERS AND . ACTIVEZ OU DESACTIVEZ LA DEFINITION DES IMAGES.

TROPHIES) ET REDIFFUSION (REPLAY)

VISRATION  ACcTIVEZ OU DESACTIVEZ LA VIBRATION POUR CHAQUE MANETTE.

REDIFFUSION (REPLAYS) COMMANDES

APPUYEZ SUR (Z] A L'ECRAN DES RESULTATS APRES AVOIR (CONTROLS)

JOUE DANS BAGARRE (BRAWL), CONCOURS DE CIRCUITS

THOME. RUN CONTECTY OL SIS DANS (2 L TARGET SON (SOUND)  AJUSTEZ LA BALANCE ENTRE LES EFFETS SONORES ET LA MUSIQUE.
SMASH) POUR SAUVEGARDER UNE REDIFFUSION. MA MUSIQUE AJUSTEZ LA FREQUENCE DE CERTAINES CHANSONS DANS CHAQUE
*LES PARTIESéDE PLUS DE TROIS MINUTES NE PEUVENT PAS ETRE (MY MUSIC) STADI

SAUVEGARDEES.

CHANGER LA FONCTION DES BOUTONS DE VOTRE MANETTE.

EFFACEZ CHAQUE CATEGORIE DE DONNEES
N'OULBLIEZ PAS : LES DONNEES EFFACEES SONT IRRECUPERABLES.

RECORD DE P1
(P1 HIGH SCORE) EFFACEZ TOUS LES RECORDS DE SOLO.

STADES PERSONNALISES (CUSTOM STAGES)

CONSTRUISEZ UN STADE DANS CREATEUR DE STADE

(STAGE BUILDER) . PUIS SELECTIONNEZ OK POUR EFFACER LES eég%ug’gsps EFFACEZ LES RESULTATS DE GROUPE (GROUP) RETROUVES
LE SAUVEGARDER. CHOISISSEZ-LE A L'ECRAN DE SELECTION DONNEES (BRAWL RECORDS) SOUS DONNEES (DATA).

D'UN STADE AVANT LE COMBAT. (ERASE DATA) AVENTURE  EFFACEZ TOUS LES FICHIERS DE SAUVEGARDE DE MODE

URE: - E (
TRANSFERT DE DONNEES
DE COFFRE (VAULT)

D°2‘gﬁf,§E°“ EFFACEZ TOUTES LES DONNEES DE REDIFFUSION (REPLAY),
(VAULT DATA)  ALBUM ET CREATEUR DE STADE (STAGE BUILDER).

EFFACER TOUT  eFFACEZ TOUTES LES DONNEES DE CE JEU.

VOUS POUVEZ DEPLACER VOS DONNEES DU COFFRE {ERASEIATE)

ENTRE LA MEMOIRE DU SYSTEME DE VOTRE CONSOLE *SI VOUS AVEZ DESACTIVE VIBRATION (RUMBLE) SUR LE MENU HOME, LA VIBRATION DES MAN-
Wii ET UNE CARTE SD, CE QUI VOUS PERMETTRA DE ETTES DE CE JEU NE FONCTIONNERA PAS, PEU IMPORTE LE PARAMETRE VIBRATION (RUMBLE).
LES TRANSPORTER FACILEMENT. VOUS POUVEZ AUSSI

TRANSFERER DES DONNEES A UN AMI AVEC e -

WIiCONNECT 2+ EN SELECTIONNANT LA ,L'L'[-—I-—IJ DONNEES (DATA)

FONCTION SEND (ENVOYER) DANS LES MODES — '.'B
CREATEUR DE STADE (STAGE BUILDER), ALBUM ET REDIFFUSION (REPLAY) REGARDEZ UN FILM QUI VOUS MONTRE f

. QUAND VOTRE AMI REGOIT VOS DONNEES, UN MESSAGE AU SUJET DE COMMENT JOUER ET REGARDEZ DE NOUVEAU

L'ARRIVEE DES DONNEES S'AFFICHERA SUR LE BUREAU Wii. VOTRE AMI UN FILM PREFERE DE MODE AVENTURE: LE @
IMPORTERA LES DONNEES LA PROCHAINE FOIS QUIL DEMARRERA LE JEU. SOUS-ESPACE EMISSAIRE (ADVENTURE MODE: —
*LORS DE LA RECEPTION DE DONNEES, VOUS POURRIEZ DEVOIR ATTENDRE UN MOMENT THE SUBSPACE EMISSARY) sous T 4 Y
APRES LE DEMARRAGE AVANT DE POUVOIR l;owzsmwzs. = FILMS (MOVIES). REGARDEZ LES RESULTATS

*AFIN D'ENVOYER OU DE RECEVOIR DES DONNEES D'UN AMI, VOUS DEVEZ ECHANGER ET g

R SR S A s e o s T o e T
*VOUS DEVEZ ACTIVER WIiiCONNECT24 (ON) POUR ENVOYER ET RECEVOIR DES DONNEES. .

*LES STATISTIQUES DES ADVERSAIRES DE L'UC NE SONT PAS AFFICHES DANS RESULTATS (RECORDS).
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POR FAVOR LEA CUIDADOSAMENTE TODO EL MANUAL DE OPERACIONES DEL Wii™ ANTES DE
USAR SU SISTEMA, DISCO DE JUEGO O ACCESORIO. ESTE MANUAL CONTIENE INFORMACIONDE
SALUD Y SEGURIDAD IMPORTANTE.

INFORMACION DE SEGURIDAD IMPORTANTE: LEA LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE
QUE USTED O SUS HIJOS JUEGUEN VIDEOJUEGOS.

A AVISO - Ataques

e Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa
de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven television o juegan videojuegos,
aunque no hayan tenido un ataque previamente.

e Cualquier persona que haya tenido un ataque, pérdida de conocimiento u otro sintoma asociado a
una condicion epiléptica, debe consultar con un médico antes de jugar un videojuego.

e Los padres deberian observar a sus hijos mientras que estos jueguen videojuegos. Deje de jugar
y consulte con un médico si usted o sus hijos tienen alguno de los siquientes sintomas:

Convulsiones Contorsion de ojos 0 musculos  Pérdida de consciencia
Alteracion en lavision ~ Movimientos involuntarios Desorientacion

ePara evitar la posibilidad de un ataque mientras juegue con los videojuegos:
1. Siéntese o parese lo mas lejos posible de la pantalla.
2. Juegue videojuegos en la pantalla més pequefa que tenga disponible.
3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir.
4. Juegue en una habitacion bien iluminada.
5.Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora.

A\ AVISO - Lesiones por movimiento repetitivo y vista cansada

Jugar videojuegos puede causar dolor en sus musculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas instrucciones

para evitar problemas como tendinitis, sindrome del ttinel carpiano, irritacién de piel o vista cansada:

o Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el modo de juego de los nifios sea apropiado.

e Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aun cuando piense que no es necesario.

e Si al jugar siente cansancio en las manos, mufiecas, ojos o brazos, o si tiene sintomas como
hormigueo, adormecimiento, irritacién o tension, deje de jugary descanse por varias horas antes
de empezar de nuevo.

o Si continda teniendo alguno de estos sintomas o si siente otro malestar mientras o después de
estar jugando, deje de jugary consulte con un médico.

A\ ATENCION - Enfermedad de movimiento

Jugar videojuegos puede causar enfermedad de movimiento en algunos jugadores. Si usted o sus hijos
se sienten mareados o con ndusea al jugar videojuegos, dejen de jugar y descansen. No conduzca ni
realice otra actividad pesada hasta sentirse mejor.

INFORMACION LEGAL IMPORTANTE Este juego de Nintendo no ha sido disefiado

para uso con ninguin aparato no autorizado. El uso de dicho aparato invalidara la garantia de su
producto Nintendo. La duplicacién de cualquier juego de Nintendo es ilegal y estd terminantemente
prohibida por las leyes de propiedad intelectual domésticas e internacionales. “Copias de respaldo”
0 "copias archivadas” no estén autorizadas y no son necesarias para proteger su programa (software).

Los transgresores seran enjuiciados. o

INFORMACION SOBRE GARANTIA Y ane
SERVICIO DE REPARACION

Es posible que sélo necesite instrucciones sencillas para corregir un problema con su producto. En lugar
de ir a su comerciante, trate nuestra pagina de Internet support.nintendo.com, o llame a nuestra linea
de Servicio al Cliente al 1-800-255-3700. El horario de operacion es: Lunes a Domingo, de 6:00 a.m.a 7:00
p.m., Horario Pacifico (las horas pueden cambiar). Si el problema no se puede resolver con la informacién para
localizacion de averias disponible por Internet o teléfono, se le ofrecera servicio expreso de fébrica a través de
Nintendo. Favor de no enviar ningtin producto a Nintendo sin comunicarse primero con nosotros.

GARANTIA DE SISTEMAS (HARDWARE)

Nintendo of America Inc. (“Nintendo”) garantiza al comprador original que el sistema serd libre de defectos de
material y fabricacion por un periodo de doce (12) meses desde la fecha de compra. Si durante este periodo de
garantia ocurre un defecto cubierto bajo esta garantia, Nintendo repararé o reemplazaré libre de costo el sistema o
componente defectuoso.* El comprador original tiene derecho a esta garantia solamente si la fecha de compra se
registra al momento de la venta o si el consumidor puede demostrar, a la satisfaccion de Nintendo, que el producto
fue comprado dentro de los dltimos 12 meses.

GARANTIA DE JUEGOS Y ACCESORIOS

Nintendo garantiza al comprador original que el producto (juegos y accesorios) serd libre de defectos de material

y fabricacion por un periodo de tres (3) meses desde la fecha de compra. Si un defecto cubierto bajo esta garantia
ocurre durante este periodo de tres (3) meses de garantia, Nintendo reparara o reemplazara el producto defectuoso
libre de costo.*

SERVICIO DESPUES DEL VENCIMIENTO DE LA GARANTIA

Por favor trate nuestra pagina de Internet support.nintendo.com, o llame a nuestra linea de Servicio al Cliente al
1-800-255-3700 para obtener informacién sobre localizacion de averias y reparacion, u opciones para reemplazo
y costos.*

*En ciertos casos, puede ser necesario que nos envie el producto completo, CON ENVIO PREPAGADO Y ASEGURADO
CONTRA PERDIDA O DANO. Favor de no enviar ningtn producto a Nintendo sin comunicarse primero con nosotros.

LIMITACIONES DE LA GARANTIA

ESTA GARANTIA NO SE APLICARA SI ESTE PRODUCTO: (A) ES USADO CON PRODUCTOS QUE NO SEAN VENDIDOS

NI AUTORIZADOS POR NINTENDO (INCLUYENDO, PERO NO LIMITADO A, APARATOS PARA AUMENTAR O COPIAR

LOS JUEGOS, ADAPTADORES, Y FUENTES DE ENERGIA ELECTRICA); (B) ES USADO CON PROPOSITOS COMERCIALES
(INCLUYENDO ALQUILERES); (C) ES MODIFICADO O FORZADO; (D) SE HA DANADO POR DESCUIDO, ACCIDENTE, USO
IRRAZONABLE, O POR OTRAS CAUSAS NO RELACIONADAS A MATERIALES DEFECTUOSOS O ARTESANIA; O (E) TIENE EL
NUMERO DE SERIE ALTERADO, BORRADO O HA SIDO REMOVIDO.

CUALQUIERA DE LAS GARANTIAS IMPLICITAS APLICABLES (INCLUYENDO, LAS GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD

Y LA CONVENIENCIA PARA UN OBJETIVO CONCRETO, SON POR ESTE MEDIO LIMITADAS EN DURACION A LOS
PERIODOS DE GARANTIA DESCRITOS ANTERIORMENTE (12 MESES O 3 MESES, COMO APLIQUE). NINTENDO NO

SERA RESPONSABLE EN NINGUNA OCASION POR DANOS CONSEQUENTES O INCIDENTALES DEBIDO A INFRINGIOS
DE GARANTIAS IMPLICADAS O EXPLICITAS. UNOS ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES EN CUANTO DURA UNA
GARANTIA IMPLICITA, O LA EXCLUSION DE DANOS CONSEQUENTES O INCIDENTALES, POR LO TANTO, ES POSIBLE QUE
LAS LIMITACIONES ANTES CITADAS NO LE SEAN APLICABLES.

Esta garantia le da derechos legales especificos. Usted también puede tener otros derechos, los cuales pueden
variar de un estado a otro o de una provincia a otra.

La direccion de Nintendo es: Nintendo of America Inc., P.0. Box 957, Redmond, WA, 98073-0957, U.S.A.

Esta garantia es valida solamente en los Estados Unidos y Canada.



I | i | | | - | ;—fc | ;— SUPER SMASH BROS. BRAWL ES UN JUEGO DE ACCION DONDE
— = UN MAXIMO DE CUATRO JUGADORES PODRAN ELEGIR SUS
o PERSONAJES PARA LANZARSE A LA FRENETICA BATALLA. iDALE
I l ' ﬂ'l ¢ I : I : Al - UNA PALIZA A TUS ENEMIGOS Y SACALOS DE LA PLATAFORMA!
y [ [

iIEN VERDAD ES MUY SIMPLE! iPEGALE A TU ENEMI-
GO Y MANDALOS VOLANDO PARA GANAR)!

CADA ATAQUE QUE EFECTUES
AUMENTARA EL PORCENTAJE DE
DANOS DE TU ENEMIGO —ENTRE
MAS AUMENTE EL DANO, MAS
LEJOS TU ENEMIGO VOLARA. iUTILIZA
UNA VARIEDAD DE MOVIMIENTOS
EN TU ARSENAL PARA AUMENTAR
EL PORCENTAJE DE DANOS DE TU
OPONENTE, LUEGO ACABALOS CON
UN PODEROSO ATAQUE SMASH!

@ o crrvEzo ES 0 CRVER TR

iUNA VEZ QUE COMIENCE LA
PELEA, USA UNA VARIEDAD DE
MOVIMIENTOS A TU DISPOSICION
PARA ATACAR!

O e B CRE B EE AR

IATINA PEGANDOLE A TU ENEMIGOS
PARA AUMENTAR SU PORCENTAJE
DE DANO. CUANDO EL DANO LLEGUE
A LA CANTIDAD SU CIENTE...

iSI TE TUMBARON DE
LA PLATAFORMA, NO
TE ALARMES—ES MUY
POSIBLE QUE PUEDAS
RECUPERARTE! UTILIZA TUS
SALTOS A MEDIO AIRE Y
MOVIMIENTOS ESPECIALES
PARA MANTENERTE
SUSPENDIDO EN EL

© rrvEresa v

iUTILIZA UN PODEROSO ATAQUE
PARA GOLPEAR A TU ENEMIGO Y

LANZARLOS AL CAMPO DE PELEA! AIRE Y REGRESAR A LA ZA
PLATAFORMA.
CONTROLES{COMPATIBLES
Controles 41 Conexién Wi-Fi de Nintendo 56 TODOS LOS CONTROLES MENCIONADOS ABAJO SON COMPATIBLES CON EL
o - ; — JUEGO DE SUPER SMASH BROS. BRAWL, PERO ESTE MANUAL USARA EL
'g'g;':)"éf:;g; ; as 'C°5723 gi';'ito‘::s"eda) ZZ ESQUEMA DEL CONTROL REMOTO WII Y EL NUNCHUK EN SUS EXPLICACIONES.
Juego Basico 51 Datos 62
Grupo 53
Solo 54

ACTUALIZACION DEL MENU DEL SISTEMA

POR FAVOR TEN EN CUENTA QUE AL COLOCAR PRIMERO EL
DISCO DE JUEGO EN LA CONSOLA Wii, EL SISTEMA VERIFICARA
SI TIENES EL MENU DEL SISTEMA MAS RECIENTE, Y DE SER
NECESARIO, APARECERA UNA PANTALLA DE ACTUALIZACION
DEL SISTEMA Wii. PARA CONTINUAR PRESIONA ACEPTAR.

39 INTRODUCCION INTRODUCCION 40




CONTROLA A TU PERSONAJE cCON© v
OPRIME ® O [B] PARA ATACAR (INFORMACISN
3 ADICIONAL DE LOS MOVIMIENTOS BASICOS
i ). MODIFICA LA CONFIGURACION DE LOS
CONTROLES EN OPTIONS (OPCIONES) .

MENU. PALABRAS ROJAS = COMANDOS

PALABRAS NEGRAS = NAVEGACION DEL
EN EL JUEGO.

+) PAUSAR ]

SELECCIONAR A
ATACAR \
®+[B): AGARRAR

CANCELAR

~ USAR UN
MOVIMIENTO

s ' ESPECIAL
MENU HOME )
(INICIO) ®+'

\ AGARRAR

@ ELEGIR OPCION BURLARTE

SALTAR

<P cAMINAR

@ AGACHARSE

BAJARSE DE LA
PLATAFORMA

L

ATAQUE
SMASH

J

Qe erae )

e EL PUNTERO DEL CONTROL REMOTO
Wii SOLAMENTE SE UTILIZA EN EL
MENU DE Wii Y EN EL MENU
o HOME (INICIO) PARA ESTE JUEGO.

EL SALTAR SON Y EFECTUAR ATAQUES SMASH CON EL CONTROL REMOTO Wii
SON OPCIONES DE CONTROL QUE SE PUEDEN ACTIVAR Y DESACTIVAR A TRAVES DEL
SUBMENU EN LA SECCIGN DE OPTIONS.
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Y Y i [INCLINAR ] (((@’ COMO LO HARIAS NORMALMENTE.
= I I | , CONTROLES
- | PULSAR J (((@} TSCALO RAPIDAMENTE.

A ATENCION: USO DE LA CORREA DE_MUNECA

UTILITA POR FAVOR LA CORREA DE MUNECA PARA AYUDAR A PREVENIR LA HERIDA A OTRAS

PERSONAS O DANAR A OBJETOS CIRCUNDANTES O EL CONTROL REMOTO Wii EN CASO DE QUE

SUELTES ACCIDENTALMENTE EL CONTROL REMOTO Wii DURANTE EL JUEGO.

RECUERDA TAMBIEN LO SIGUIENTE:

* ASEGURATE DE QUE TODOS LOS JUGADORES SE PONGAN LA CORREA DE MUNECA
CORRECTAMENTE CUANDO SEA SU TURNO.

® NO SUELTES EL CONTROL REMOTO Wii MIENTRAS JUEGUES.

. SéCATE LAS MANOS S| EMPIEZAN A SUDAR. .

o ASEGURATE DE TENER EL ESPACIO NECESARIO A TU ALREDEDOR DURANTE EL JUEGO Y ASEGURATE DE QUE
TODAS LAS AREAS A DONDE TE PUEDAS MOVER ESTEN LIBRES DE OTRAS PERSONAS Y OBJETOS.

* MANTENTE POR LO MENOS TRES PIES DEL TELEVISOR.

® USA LA FUNDA DEL CONTROL REMOTO Wii.

TABLA DE CONTROLES

CUANDO SOLAMENTE SE USE EL CONTROL REMOTO Wii (HORIZONTALMENTE),
EL CONTROL ICO, EL CONTROL DE NINTENDO GAMECUBE, LA
CONFIGURACION DE LOS CONTROLES SE USARAN DE LA SIGUIENT E MANERA.
TODO ESTO PUEDE SER MODIFICADO POR MEDIO DE LA SECCION DE OPCIONES.

cp ELEGIR OPCION ESCUDO
{p SALTAR ®+[E). O AcArrAR

< MOVIMIENTO

98 oot

@ MOVIMIENTO
ESPECIAL/CANCELAR
ATACAR/
> AGACHARTE ©) SELECCIONAR

s BAJARSE

Y RAPIDAMENTE O+@ ATAQUE SMASH

® BURLARTE

@@ CAMINAR @ MOVIMIENTO

ESPECIAL/CANCELAR)|
@ AGACHARSE

@ BAJARSE

ELEGIR OPCION ATAQUE SMASH
BURLARTE (LN (RN Escubo
SALTAR (1) AGARRAR

@ ATACAR/
SELECCIONAR

©, p ELEGIR OPCION ATAQUE SMASH
BURLARTE EScUDO
@Q)‘@ SALTAR @ @ AGARRAR

MOVIMIENTO ® ATACAR!

SELECCIONAR

. MOVIMIENTO
ESPECIAL/CANCELAR

AGACHARSE

@ BAJARSE

CONTROLES 42




UTILIZA LOS MOVIMIENTOS BASICOS QUE
SE EXPLICAN AQUI PARA MANTENERTE EN
LA PELEA. CUALQUIER PERSONAJE PUEDE
EFECTUAR ESTOS MOVIMIENTOS, PERO
LAS FORMAS INDIVIDUALES VARIARAN DE
LUCHADOR A LUCHADOR.

MOVERSE

ESTA ACCION BASICA TE PERMITE ACERCARTE O ALEJARTE A
OTROS JUGADORES.

AL JUGAR CON EL CONTROL REMOTO Wii SUJETADO HORIZONTALMENTE. OPRIME 45,5 DOS
VECES HACIA LA MISMA DIRECCION (MANTENTE OPRIMIENDOLO DESPUES DE LA SEGUNDA
VEZ) PARA CORRER. RAPIDAMENTE TOCA EBEI PARA BAJARTE DE LA PLATAFORMA.

INCLINA Q) HACIA LA 1ZQUIERDA O DERECHA
PARA CAMINAR. ENTRE MAS INCLINES (©) ,
MAS RAPIDO TE MOVERAS.

RAPIDAMENTE ¥ MANTEN OPRIMIENDOLO
PARA CORRER. CONTINUARAS CORRIENDO
HASTA QUE DEJES DE INCLINARLO.

e
i .

CUANDO ESTES PARADO(A) EN PLATAFORMAS
FLOTANTES, INCLINA HACIA ABAJO PARA
BAJARTE DE LA PLATAFORMA.

INcLINA(O) HACIA ABAJO PARA AGACHARTE
EN DONDE ESTES. ESTA POSICION TE
ESTABILIZARA, REDUCIENDO LAS POSIBILIDADES
QUE UN ATAQUE TE EMPUJE HACIA ATRAS.
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SALTAR o ©

INCLINA © HACIA ARRIBA U OPRIME (©) PARA SALTAR EN EL AIRE. MIENTRAS
QUE ESTES EN EL AIRE, PUEDES SALTAR UNA VEZ . CUANDO TE ENCUENTRES
DIRECTAMENTE ARRIBA DE UN ENEMIGO, UTILIZA SU CABEZA COMO UN
TABURETE Y SALTA AL lNCUNARU OPRIMIR (©) EN EL MISMO INSTANTE EN
QUE HAGAS CONTACTO. *TAMBIEN PODRAS SALTAR AL OPRIMIR c'5.

7N SALTO DE
@ TABURETE

SALTO EN
EL AIRE

]
o

TREPARSE

CUANDO TE TUMBEN DE LA PLATAFORMA,

USA UN SALTO EN EL AIRE Y MOVIMIENTOS
ESPECIALES PARA ACERCARTE AL
BORDE DE LA PLATAFORMA Y AGARRARTE

DE ELLA. MIENTRAS ESTES COLGADO(A) DEL
BORDE, INCLINA PARA TREPARTE A LA
PLATAFORMA. ALGUNOS PERSONAJES PODRAN
AGARRAR LA CORNISA DESDE MAS LEJOS USANDO LA FUNCION DE
RESCATE DE ATADURA.

[RESCATEIDEFATADURA

CIERTOS PERSONAJES PUEDEN ARROJAR UNA
ATADURA CON UN MOVIMIENTO ESPECIAL

O UN AGARRE . UTILIZA UNA
ATADURA EXTENDIDA COMO UN GANCHO DE
AGARRE PARA RECUPERARTE DE LARGAS
DISTANCIAS.

BURLARTE

OPRIME(1)Y (2)PARA EFECTUAR UNA BURLA ORIGINAL.
UTILIZA TU BURLA DE ARRIBA (1), BURLA DE ABAJO
(@), Y BURLA DE LADO ((1)+(2)) PARA DARLE UNA IDEA

A TUS ENEMIGO CON QUIEN SE ESTAN METIENDO. NO
PODRAS MOVERTE O EFECTUAR CUALQUIER OTRA ACCION
AL BURLARTE, ASI QUE TEN CUIDADO DE QUIEN TE BURLAS.
AL JUGAR CON EL CONTROL REMOTO Wii SUJETANDOLO
DE MANERA HORIZONTAL, TU TE PUEDES BURLAR HACIA ARRIBA AL OPRIMIR (B).
BURLATE AL SIMULTANEAMENTE OPRIMIR(A)Y UNA DIRECCISN CONG,DPARA EFECTUAR
UNA BURLA HACIA ARRIBA, HACIA ABAJO, O UNA BURLA HACIA UN LADO.

MOVIMIENTOS BASICOS 44



ATAQUE ® e O+®
SOLAMENTE OPRIME @ o CON @ PARA DESATAR MUCHOS ATAQUES.

®

OPRIME @PARA EFECTUAR UN ATAQUE ESTANDAR O RAPIDAMENTE OPRIME @PARA
UN COMBO ESTANDAR. TAMBIEN PUEDES MANTENER @OPRIMIDO PARA ATAQUES
ESTANDAR CONSECUTIVOS. S| UNO DE ESTOS SE CONECTAN MIENTRAS QUE ESTES
SUJETANDO EL BOTON, AUTOMATICAMENTE LANZARAS UN COMBO ESTANDAR CON
ALGUNOS PERSONAJES.

ATAQUE 000 COMBO ESTANDAR

Gy

ESTANDAR

-

©+®

ERTE HACIA
UN LADO

TOCAHACIA CUALQUIER DIRECCION Y OPRIME@PARA UN ATAQUE SMASH.
MANTEN OPRIM'ENDO@DESPUéS DE OPRIMIRLO PARA CARGAR TU ATAQUE SMASH,
LUEGO SUELTA@PARA EFECTUARLO. A ESTO SE LE LLAMA CARGA SMASH. SI

ACTIVAS LA OPCION DE SHAKE SMASH (AGITA SMASH) EN EL SUBMENU DE CONTROLS

(CONTROLES) BAJO LA SECCION DE OPTIONS (OPCIONES), TAMBIEN PUEDES
EFECTUAR ATAQUES SMASH AL AGITAR EL CONTROL REMOTO Wii.

MASH HACIA [y SMASH HACIA
UN LADO @.+@) __ABAJO
1 N4 o

©+®

OPRIME @AL CORRER PARA EFECTUAR UN ATAQUE
RAPIDO Y DAR EL PRIMER GOLPE AL ACERCARTE A
TU ENEMIGO.

OPRIME (B0 (A +
CUALQUIER DIRECCION CON
PARA EFECTUAR
ATAQUES EN EL AIRE.

*ESTOS CONTROLES ASUMEN
QUE ESTAS VIENDO HACIA
LA DERECHA.

MOVIMIENTOS ESPECIALES ([8/°O+[g]

USA UNO DE CUATRO MOVIMIENTOS ESPECIALES AL OPRIMIR O CUALQUIER OTRA
DIRECCION CON+ . ALGUNOS TIENEN VARIACIONES A RESULTADO DE
COMANDOS ADICIONALES.

D+ E HAcA
o

B] ESTANDAR =\UN LADO
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ESCUDO DE DEFENSA ° g

EL OPRIMIR(Z] O G’ INVOCA A UN ESCUDO QUE TE PROTEGE DE ATAQUES MIENTRAS
MANTENGAS EL BOTON OPRIMIDO. DISMINUYE EN TAMARIO CON EL TIEMPO Y CADA
QUE ABSORBA ATAQUES. S| TU ESCUDO SE ROMPE, QUEDARAS ATURDIDO. TE PODRAS
MOVER AL USAR ©.

Z+0. 2 52+0

EFECTUA MANIOBRAS EVASIVAS AL TOCAR MIENTRAS TE ESCUDAS. UTILIZA ESTAS
PARA ESQUIVAR ATAQUES O PARA PODER PONERTE POR DETRAS DE ALGUN ENEMIGO
CERCANO. HASTA PODRAS ESQUIVAR EN EL AIRE AL OPRIMIR(Z]O Egﬂ

+ (€@ VOLTERETA
o [HACIA ADELANT

o + o> =
s

+&9)) VOLTERETA
HACIA ATRAS

<SR i
=T

e

ESQUIVAR

* LOS CONTROLES DE ARRIBA ASUMEN QUE ESTAS VIENDO HACIA LA DERECHA.

AGARRAR/AVENTAR (%% ®)+{8|oc( awmms O s )

OPRIME (B)+(B], 450 0> PARA AGARRAR A TU OPONENTE, LUEGO AGREGA UNA DE
CUATRO DIRECCIONES AL INCLINAR (O). UNA VEZ QUE HAYAS AGARRADO AL ENEMIGO,
PODRAS ATACAR ANTES DE AVENTARLO AL OPRIMIR (B.

e ATACAR
-_

Y
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OPRIME@ CUANDO ESTES CERCA DE UN OBJETO PARA AGARRARLO, LUEGO
OPRIME @DE NUEVO PARA USARLO. (ALGUNOS OBJETOS SE ACTIVAN EN
CUANTO LOS RECOJAS.) CON ALGUNOS OBJETOS, COMO EL BATE DE HOME RUN,
PUEDES EFECTUAR ATAQUES SMASH ESPECIALES AL OPRIMIR
DESECHA CUALQUIER OBJETO EN CUALQUIER MOMENTO AL OPR!MIR®+O
*OTRAS COMBINACIONES TE PERMITEN DESECHAR OBJETOS CON EL BOTGON DE AGARRAR.

@ +@ LI

Objetos

&

s

PRODUCE UN PERSONAJE
PARA QUE TE ASISTA.

TROFEOS DE ASIST! ENCIAI ‘ @

CONTENEDORES

PRODUCEN OBJETOS
AL ROMPERLOS.

TOMATE MAXIM

RECUPERA HASTA 50%
DE LOS DANOS.

SUPER
CHAMPING
AUMENTA TU PODER Y
TAMARO BREVEMENTE.

[

N

EL BATE DE HOME RUN

LANZA ATAQUES SMASH
A LOS ENEMIGOS.

CAPARAZGN VERDE

SE DESLIZA Y AVIENTA A
LOS ENEMIGOS.

P
>

SUPER SCOPE

(SUPER ARMA)
DISPARA PEQUENAS
EXPLOSIONES Y TIROS
CARGADOS.

SACO DE ARENA

PUEDE PRODUCIR
OBJETOS CADA QUE
LO GOLPEES.

PROYECTILES.

INSIGNIA DE FRANKLIN
REFLEJA A LOS

iREUNE TRES PARTES
PARA VER QUE SUCEDE!

PARTES DE DRAGOON

CAJA DE EXPLOSION

EXPLOTA POR UN ATAQUE
FUERTE O FUEGO.

BOLA SMASH

DESTRUYELA Y DESATA
UN SMASH FINAL CON (B].

MOVIMIENTOS BASICOS




INSERTA EL DISCO DE JUEGOS DE SUPER SMASH
BROS. BRAWL DENTRO DE TU CONSOLA Wii. TU
CONSOLA SE ENCENDERA AUTOMATICAMENTE.

UNA VEZ ENCENDIDA, TU
CONSOLA MOSTRARA LA
PANTALLA QUE SE MUESTRA A LA
DERECHA. DESPUES DE LEER LA

INFORMACION, OPRIME®.

*LA PANTALLA HACIA LA DERECHA SE
MOSTRARA AUNQUE INSERTES EL DISCO DE
JUEGOS DESPUES DE HABER ENCENDIDO LA
ENERGIA DE TU CONSOLA Wii.

*NO PODRAS UTILIZAR UN CONTROL DE
NINTENDO GAMECUBE PARA NAVEGAR HASTA
QUE LLEGUES AL MENU PRINCIPAL DEL JUEGO.

LUEGO, PON EL
PUNTERO SOBRE

EL [CONO PARA

EL CANAL DISCO Y
OPRIME (B. RECUERDA
DE APUNTAR EL
CONTROL REMOTO
WII DIRECTAMENTE
HACIA LA PANTALLA
AL USARLO.

Sun 30

UNA VEZ QUE HAGAS ESTO, VERAS —
LA PANTALLA PRELIMINAR DEL SUPER!
CANAL. COLOCA TU PUNTERO H rcT e
SOBRE EL {CONO DE COMENZAR Y [B =3

OPRIME (®. - '

LA PANTALLA DE USO DE LA
CORREA DE MUNECA APARECERA 3
DESPUES. UNA VEZ QUE ! x
HAYAS COLOCADO LA CORREA i kt i
CORRECTAMENTE ALREDEDOR DE 1
TU MUNECA, OPRIME(®). EN LA 2
PANTALLA DE TITULO QUE LE SIGUE,
OPRIME (B UNA VEZ MAS PARA IR

AL MENU PRINCIPAL.
*DESDE ESTE PUNTO, NO PODRAS UTILIZAR EL PUNTERO PARA NAVEGAR EL JUEGO.
PARA INFORMACION ADICIONAL DE LOS CONTROLES Y FUNCIONES ESPECIFICAS DE LOS
BOTONES, POR FAVOR VE

49 COMO EMPEZAR COMO EMPEZAR 50

MENU PRINCIPAL

TIENES SEIS OPCIONES EN EL
MENU PRINCIPAL. VE DE OPCION
A OPCION CON cp
OPRIME (B PARA SELECCIONAR
UNA OPCION.

AT A

F e ._._...._r b

JUEGA UNA LUCHA ESTANDAR, MODIFICA LOS AJUSTES,
GRUPO E INICIA TORNEOS EN ESTE MODO DE MULTIJUGADOR.
TAMBIEN PODRAS REGISTRAR TU NOMBRE

PELEA CONTRA ADVERSARIOS DEL CPU, PRACTICA EN EL MODO
SOLO DE ENTRENAMIENTO, Y EMBARCATE EN UNA AVENTURA.
ALGUNOS MODOS PERMITEN QUE JUEGUEN DOS JUGADORES.

ENFRENTATE CONTRA ADVERSARIOS DISTANTES,
DESDE TUS MEJORES AMIGOS HASTA ENEMIGOS

CONEXION Wi-Fi DE

NNvENES DESCONOCIDOS. TAMBIEN HAY ALGUNOS MINIJUEGOS.

VAULT ADMIRA A LAS CALCOMANIAS Y TROFEOS QUE HAYAS

kel o ACUMULADO, REPITE TUS MOMENTOS FAVORITOS, Y DISFRUTA
DE OTROS EXTRAS.

OPTIONS AJUSTA EL TAMARNO DE LA PANTALLA, CONTROLES

(OPCIONES) DEL JUEGO, ¥ OTROS AJUSTES DEL JUEGO.

A REPRODUCE PELICULAS DE SMASH BROS., ESCUCHA A

e MUSICA DEL JUEGO, ¥ VE LOS RECORDS DEL JUEGO.

COMO GUARDA

EL JUEGO TE PREGUNTARA S| QUIERES CREAR UN ARCHIVO DE GUARDADO SI
TODAVIA NO TIENES UNO. UNA VEZ CREADO, EL JUEGO AUTOMATICAMENTE
GUARDARA TUS DATOS AL Wii CADA QUE MODIFIQUES LOS AJUSTES, O AL FINAL
DE UNA PELEA Y QUE REGRESES AL MENU PRINCIPAL.

*NECESITARAS 128 BLOQUES DE MEMORIA LIBRE PARA GUARDAR ESTE JUEGO.

*NO PUEDES GUARDAR DATOS GUARDADOS DE ESTE JUEGO A UNA TARJETA DE
MEMORIA SD. SIN EMBARGO, ALGUNOS DE LOS DATOS DEL VAULT (BOVEDA) SE
PODRAN COPIAR A UNA TARJETA DE MEMORIA SD

*S| NO CREAS UN ARCHIVO DE DATOS GUARDADOS CUANDO COMIENCES, NO PODRAS
JUGAR A TRAVES DE LA CONEXION Wi-Fi DE NINTENDO Y LOS DATOS DEL VAULT
(BOGVEDA) NO SE GUARDARAN.

*GUARDA TU JUEGO MANUALMENTE AL SELECCIONAR SAVE (GUARDAR) EN LA
PANTALLA DE MAPA EN EL MODO DE ADVENTURE (AVENTURA): THE
SUBSPACE EMISSARY (BAJO LA OPCION DE SOLO).




UNA VEZ QUE HAYAS SELECCIONADO UN MODO,
ELIGE A TU PERSONAJE Y TU PLATAFORMA Y
PREPARATE PARA LUCHAR. USA TODAS TUS
HABILIDADES Y MOVIMIENTOS PARA TUMBAR
A TUS ENEMIGOS DE LA PLATAFORMA.

REGLAS BASICAS

IEN POCAS PALABRAS, SOLAMENTE ATACA A TUS ADVERSARIOS PARA
TUMBARLOS DE LA PLATAFORMA! AUMENTA EL PORCENTAJE DE DANO DE
TU ADVERSARIO LO MAS ALTO POSIBLE Y ACABA CON UN ATAQUE SMASH.

@E@
1

i% DE DANOS MAS ALTO =
LANZAMIENTO MAS LEJOS!

2 IAUNQUE TE HAYAN LANZADO
BIEN LEJOS DE LA PLATAFORMA,
REGRESA A TERRENO SOLIDO
CON TU SALTO EN EL AIRE Y TUS
MOVIMIENTOS ESPECIALES!

SELECCION DE PERSONAJES

EL SELECCIONAR CUALQUIERA DE LOS MODOS TE LLEVARA A LA PANTALLA

DE SELECCION DE PERSONAJES. USA©) PARA ELEGIR A UN PERSONAJE AL
COLOCAR TU FICHA DEL JUEGO ) CON (B). (AGARRA Y COLOCA TU FICHA DE
JUEGO DE NUEVO CON A Y (B].) UNA VEZ QUE TODOS LOS JUGADORES HAYAN
SELECCIONADO A SUS PERSONAJES, LAS PALABRAS “READY TO FIGHT" (*LISTOS
PARA LUCHAR") APARECERAN. OPRIME () PARA PROCEDER A LA PANTALLA
DE SELECCION DE PLATAFORMA. OPRIME Y MANTEN OPRIMIENDO (B] PARA
REGRESAR AL MENU PREVIO.

[ CAMBIA LAS REGLAS DEL COMBATE ]

A W marss 00 Rast)

[ CAMBIA EL TIPO DE COMBATE

[CAMBIA EL COLOR DEL PERSONAJE

EL COLOR CAMBIA CADA VEZ
QUE OPRIMES (B).

ELIGE ENTRE JUGADORES HUMANOS il
O DE LA COMPUTADORA. PODRAS
CONFIGURAR EL NIVEL DE DIFICULTAD
DE LOS JUGADORES DE CPU.

[SELECCIONA O REGISTRA UN NOMBRE]

A PARTE DE CREAR UNA ETIQUETA QUE IDENTIFICA TU PERSONAJE EN LA BATALLA,
CREAR UN NOMBRE CREA UN PERFIL QUE RASTREA LOS RECORDS DE LOS COMBATES Y
TU CONFIGURACION DE CONTROLES FAVORITA. TAMBIEN PUEDES GUARDAR TU NOMBRE
EN EL CONTROL REMOTO Wii Y LLEVARLO A LA CASA DE TUS AMIGOS PARA
USARLO EN LAS CONSOLAS DE OTROS. TUS RECORDS DE COMBATE NO SE PODRAN
GUARDAR AL CONTROL REMOTO Wii.

i i o)
I | FLETEH

——
(YA ESTAS O REGISTRA UNA
REGISTRADOIA)? ENTRADA NUEVA EN LA
ELIGELO AQUI .. SECCIGN DE NEW ENTRY
(NUEVO REGISTRO).

CUANDO ESTES EN
LA SELECCION DE
PERSONAJES, ELIGE 4

SELECCION DE
PLATAFORMA

ELIGE LA PLATAFORMA PARA
TU BATALLA. VE VARIAS
PLATAFORMAS CON © Y ELIGE
CON (®.

PANTALLA DE JUEGO

IMANDA A TUS ENEMIGOS A VOLAR PARA GANAR! CUANDO TERMINE EL
COMBATE, VERAS LOS RESULTADOS. LUEGO, DEPENDIENDO EN EL MODO,
PODRAS REGRESAR A LA PANTALLA DE SELECCION DE PERSONAJE O IR A LA
PROXIMA BATALLA.

[ TIEMPO RESTANTE

[ NOMBRE

S| SELECCIONASTE UN NOMBRE,
ESTE APARECERA POR ENCIMA DE
LA CABEZA DE TU PERSONAJE.

[ % DE DANO

DESPUES DE PAUSAR CON (¥), PUEDES OPRIMIR (Z]+ [B]+(1)+(¥) PARA CANCELAR
LA BATALLA ACTUAL. *CUANDO CANCELES LA BATALLA, NO SE GENERARAN DATOS
ACERCA DE LAS GANADAS O LUGARES.
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LUCHA EN GRUPO PERMITE QUE UN GRUPO DE
AMIGOS EN LA MISMA UBICACION JUEGUEN EN UNA
VARIEDAD DE MODOS. HASTA EXISTE UN MODO
ESPECIAL QUE EXCLUSIVAMENTE REGISTRA NOMBRES
LY/'OSATRANSFIERE A UN CONTROL REMOTO Wii.

LUCHA CONTRA HASTA TRES
HUMANOS Y ADVERSARIOS

DE LA CPU. SELECCIONA

EL PERSONAJE, ELIGE LA
PLATAFORMA, Y LANZATE AL CAOS.

LA PANTALLA PARA EMPEZAR.

TOMA TURNOS PARA PELEAR
CON HASTA 16 JUGADORES. FIJA
EL NUMERO DE PARTICIPANTES
Y SIGUE LAS INSTRUCCIONES EN

AJUSTA LAS REGLAS PARA TUS
BATALLAS. ESTO INCLUYE OPCIONES
COMO EL TIPO DE BATALLA, EL TIEMPO
DEL COMBATE, Y LA FRECUENCIA DE LA
APARICION DE OBJETOS.

e

TEN UN TORNEO CON HASTA 32
JUGADORES. FIJA EL NUMERO

DE PARTICIPANTES Y SIGUE LAS
INSTRUCCIONES EN LA PANTALLA.

PERSONALIZA UN SET ESPECIAL
DE REGLAS PARA TUS
COMBATES. LUCHAS EN LUCHAS
ESPECIALES NO SE REFLEJARAN EN
TUS RECORDS.

LUCHA ESPECIAL

NOMBRES

CONTROLES REMOTO Wii.

CREA NOMBRES, GUARDA
NOMBRES EN TU CONTROL
REMOTO WIIl CON (1), ¥
DESCARGA NOMBRES DE OTROS

ES0L

EL MODO DE SOLO ESTA DISENADO PARA QUE
SOLO UN JUGADOR PUEDA JUGAR (LA MAYORIA
DEL) TIEMPO). REFINA TUS TECNICAS CONTRA EL
ADVERSARIO DE LA COMPUTADORA O LUCHA A
TRAVES DEL MODO DE ACCION HORIZONTAL.

JUEGA UN MODO BASICO CUANDO
DERROTES A TUS ENEMIGOS
CONSECUTIVAMENTE EN VARIAS
BATALLAS. DISFRUTA DE LOS
MINIJUEGOS ENTRE COMBATES.

ESTADIO

MULTIPLES JUGADORES). UN
DE DOS JUGADORES PODRAN JUGAR AL

PRUEBA TU SUERTE EN JUEGOS
DIVERTIDOS COMO EL DE HOME-RUN
CONTEST (CONCURSO DE HOME-RUN)
Y MULTI-MAN BRAWL (BATALLA DE
IMO

SUMERGETE EN UN JUEGO LLENO
DE ACCION Y AVENTURA QUE SE
PUEDE JUGAR CON HASTA DOS
JUGADORES . GUARDA TU
PROGRESO ENTRE MISIONES.

ADVENTURE MODE: THE SUBSPACE
EMMISARY (MODO DE AVENTURA:
EL MISIONERO DEL ESPACIO)

ENTRENAMIENTO

HASTA DOS JUGADORES PODRAN
PONER SUS HABILIDADES A

LA PRUEBA EN UNA SERIE DE

bl DEsAFioS. SE ABRIRAN MAS

(o] DEsAFiOS ENTRE MAS PROGRESES.

s Ben wrn TRAD prerd
3y e by e

CPU PARA QUE "CONTROLE" Y J2 LO
PODRA CONTROLAR.

PRACTICA TUS MOVIMIENTOS AL CREAR
OBJETOS Y FIJAR EL COMPORTAMIENTO
DE TUS ADVERSARIOS. CONFIGURA LA

INDICA LA CANTIDAD
MAXIMA DE

JUGADORES QUE PUEDEN

PARTICIPAR EN ESTE MODO.
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ADVENTURE MODE: THE SUBSPACE EMMISARY
(MODO DE AVENTURA: EL MISIONERO DEL ESPACIO)

SI ESTAS COMENZANDO UN NUEVO JUEGO, ELIGE "NEW" ("NUEVO") Y
SELECCIONA EL NIVEL DE DIFICULTAD. S| TIENES DATOS GUARDADOS,
REGRESA DONDE TE HABIAS QUEDADO AL ELEGIR "CONTINUE" ("CONTINUAR").

ELIGE A UN PERSONAJE Y AVIENTATE
A LA AVENTURA. CUANDO HAYAS GANADO
UNAS CUANTAS BATALLAS, TERMINARAS EL
NIVEL E IRAS A LA PANTALLA DE MAPA.
*DURANTE LA PELEA, Los [lf] icoNos eN LA
IZQUIERDA INDICAN TUS VIDAS RESTANTES.
GANATE MAS VIDAS AL RECOGER [E] .

*DURANTE LA PELEA, UN SEGUNDO JUGADOR
PODRA REUNIRSE AL OPRIMIR (+) SIEMPRE Y
CUANDO TENGA POR LO MENOS UNA VIDA RESTANTE.

EN LA PANTALLA DE MAPA, ELIGE TU PROXIMO
NIVEL U OPRIME (B] PARA ENTRAR AL MENU
CON MAS OPCIONES. EN ESTE MENU, ELIGE
"SAVE" ("GUARDAR") PARA GUARDAR TU
PROGRESO, "STICKER" ("CALCOMANIA") PARA
COLOCAR CALCOMANIAS EN LOS TROFEOS, O
"QUIT" ("ABANDONAR") PARA TERMINAR TU

SESION DE JUEGO. L
*LA PANTALLA DE MAPA APARECERA POR PRIMERA VEZ DESPUES DE QUE COMPLETES TU PRIMER NIVEL.
*PUEDES TENER UN MAXIMO DE 50 ARCHIVOS DE GUARDADO PARA EL MODO DE ADVENTURE (*AVENTURA".

UNA QUE VEZ JUNTES UNAS CUANTAS CALCOMANIAS DE LAS BATALLAS O DE OTROS
MODOS, SELECCIONA LA OPCION DE “STICKER" ("CALCOMANIAS") EN LA PANTALLA DE MAPA
PARA MEJORAR A TUS PERSONAJES. LLENA TODO EL ESPACIO VACIO QUE PUEDAS CON LAS
CALCOMANIAS ¥ NALIZA LA COLOCACION AL SELECCIONAR “OK" ("ACEPTAR"). S| QUITAS UNA
CALCOMANIA QUE HAYAS COLOCADO ANTERIORMENTE, NO LA VAS A PODER RECUPERAR.
*NO PODRAS PONER UNA CALCOMANIA SOBRE OTRA. TAMBIEN, CUANDO DOS CALCOMANIAS CON EL

MISMO TIPO DE EFECTO (EJEMPLO: [BRAZO] ATAQUE + 4 Y [BRAZO] ATAQUE + 8]) SE COLOCAN SOBRE EL
MISMO TROFEO, LA CALCOMANIA CON EL EFECTO MAS PODEROSO SERA LA QUE TENDRA EL EFECTO.

SECCIONES
AREA DISPONIBLE (CAMBIA CON (Z))

AJUSTA LA POSICIé{N LISTA DE CALCOMANIAS
DE LAS CALCOMANIAS

HASTA QUE FINALICES ELIGE CALCOMANIAS

LA COLOCACISN CON
*OK" ("ACEPTAR")

l OK (ACEPTAR) :
CAMBIA DE PERSONAJE|
AL AZAR

CADA PERSONAJE TIENE UNA BASE USALAS AL AZAR
SEPARADA PARA CALCOMANIAS.
iDALE ATENCION A CADA BASE!

CLASIFICAR

CLASIFICA LAS
CALCOMANIAS

SELECCIONAR

w=tu CONEXTONMA
V', " JEININTENE

LA CONEXION DE NINTENDO Wi-Fi® TE PERMITE
_— QUE LUCHES CONTRA ADVERSARIOS DISTANTES.
 # - DECIDE LA PERSONA A LA QUE TE ENFRENTARAS
AL SELECCIONAR “WITH FRIENDS" ("CON AMIGOS")
O "WITH ANYONE" ("CON CUALQUIERA").

ESTE JUEGO PERMITE QUE JUEGUES CON OTRAS PERSONAS EN DIFERENTES
LUGARES A TRAVES DE LA CWF DE NINTENDO Y WIiiCONNECT24™,

PARA CONECTARTE, NECESITARAS CONFIGURAR LOS AJUSTES PARA
CONECTARTE A LA CWF DE NINTENDO APROPIADAMENTE. INGRESA ESTOS

AJUSTES DENTRO DE LA SECCION DE INTERNET EN EL MENU DE Wii.
*PARA INFORMACION ACERCA DE LOS APARATOS Y AJUSTES NECESARIOS PARA
CONECTARSE A LA CWF DE NINTENDO Y WIiiCONNECT24, POR FAVOR LEE LA SECCION DE
CONFIGURACION DE WII DEL MANUAL DE OPERACIONES DEL Wii.

¢{PROBLEMAS DE CONEXION?

SI TRATAS DE CONECTARTE A LA CWF DE NINTENDO Y NO SIRVE, SE MOSTRARA UN
MENSAJE DE ERROR O CODIGOS DE ERROR. POR FAVOR USALOS PARA REFERIRTE A
LA SECCION DE LOCALIZACION DE AVERIAS EN EL MANUAL DE OPERACIONES DEL Wii.

INFORMACION IMPORTANTE ACERCA DEL USO DE LA CWF DE NINTENDO

AL JUGAR A TRAVES DE LA CWF DE NINTENDO, EL NOMBRE QUE LE
ASIGNES A TU PERSONAJE Y CUALQUIER OTRO COMENTARIO CORTO
QUE INGRESES PUEDE SER VISTO POR OTRA GENTE EN LiNEA.
ASEGURATE DE QUE NO INGRESES INFORMACION PERSONAL O
MENSAJES QUE PUEDAN SER OFENSIVOS EN ESTOS ESPACIOS.

LOS CODIGOS DE AMIGO ESTAN DISENADOS PARA SER INTERCAMBIADOS ENTRE
GENTE QUE CONOZCAS BIEN Y A LA CUAL LE TENGAS CONFIANZA. PARA PROTEGER
TU PRIVACIDAD, NO DES INFORMACION PERSONAL COMO TU APELLIDO, NUMERO
TELEFGNICO, FECHA DE NACIMIENTO, EDAD, NOMBRE DE TU ESCUELA, DIRECCION
ELECTRONICA, O DIRECCION FISICA AL COMUNICARTE CON OTROS.

EL ACUERDO DE LICENCIA DE USUARIO WII EL CUAL GOBIERNA JUEGO EN LINEA
Y ESTABLECE LA POLITICA DE PRIVACIDAD DE Wii SE ENCUENTRA DISPONIBLE A
TRAVES DE LA SECCION DE CONFIGURACIONES DE Wii Y EN LINEA A TRAVES DE
SUPPORT. NINTENDO.COM/WIIPRIVACY.JSP.

¢QUE ES LA CONEXION Wi-Fi DE NINTENDO?

LA CONEXION DE NINTENDO Wi-Fi ES UN SISTEMA
REVOLUCIONARIO PROVEIDO SIN COSTO ALGUNO POR
NINTENDO QUE TE PERMITE DISFRUTAR TUS JUEGOS FACIL Y
SENCILLAMENTE CON GENTE DE TODOS LADOS DEL MUNDO.

BUSCA POR CALCOMANIAS

(QUE ES WIiiCONNECT24?

WIICONNECT24 ES UN SERVICIO QUE PERMITE QUE DATOS Y MENSAJES
DE TUS AMIGOS Y PARIENTES LLEGUEN A TU CONSOLA Wii, HASTA
CUANDO LA ENERGIA DE LA CONSOLA ESTE APAGADA (OFF).
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WITH FRIENDS ([CON AMIGOS)

AMIGOS Wii QUIENES HAYAN REGISTRADO CADA UNO DE SUS
NOMBRES PUEDEN JUGAR ENTRE S| EN LOS MODOS DE BRAWL Y
HOME-RUN CONTEST. TAMBIEN PUEDES VER TU PROPIO CODIGO DE
AMIGO Y REGISTRAR NUEVOS AMIGOS AQUI.

VE TU PROPIO CODIGO DE AMIGO E INGRESA CODIGOS DE AMIGOS QUE HAYAS
CONSEGUIDO DE OTROS AMIGOS AQUI. TAMBIEN AQUI PODRAS PONER EL NOMBRE DE
TU PERFIL, [CONO PERSONAL, Y MENSAJES CORTOS PERSONALIZADOS.

T Sers raasees| = -'CALJDAD DE LA conexaéNl

NOMBRE DEL PERFIL

LOS AMIGOS CON LOS
CUALES HAYAS JUGADO
EN LINEA TENDRAN UN
CIRCULO DE COLOR EN

SU PERFIL. ESTE CIRCULO
INDICA LA CALIDAD DE LA
CONEXION QUE TUVIERON
EN JUEGOS PASADOS.

Q0000
suena M maLa

*UNA CALIFICACION DE OO MAYOR _SE RECOMIENDA PARA JUEGO EN LINEA. TRATAR DE
JUGAR CON ALGUIEN QUIEN TENGAO NO ES RECOMENDADO. LA CALIFICACION PUEDE CAMBIAR
CADA VEZ QUE JUEGUES CON LA PERSONA, DEPENDIENDO DE LA CALIDAD DE LA CONEXION.

icoNo

COMENTARIO

TU CODIGO DE AMIGO

i

AL USAR LA CWF DE NINTENDO, OCASIONALMENTE TU CONEXION PUEDE CAUSAR QUE
EL JUEGO APAREZCA COMO S| ESTUVIERA CONGELADO. ESTO ES NORMAL.

HASTA CUATRO JUGADORES PODRAN PELEAR. PARA
JUGAR, CREA TU PROPIO CUARTO O SELECCIONA Y
UNETE A ALGUN CUARTO PREVIAMENTE CREADO. S| HAS
CREADO MENSAJES CORTOS PREVIAMENTE, PODRAS
MOSTRARLOS DURANTE LA BATALLA AL BURLARTE.
*HASTA TRES PERSONAS PUEDEN PARTICIPAR EN UNA
BATALLA EN LINEA, DESDE EL MISMO Wii, PERO PARA QUE EL COMBATE COMIENCE, POR LO
MENOS UN JUGADOR SE TENDRA QUE CONECTAR DESDE UN WII DIFERENTE.

*CUANDO USES TU BURLA POR UN LADO (@ +(2)), EL MENSAJE VARIARA DEPENDIENDO EN
LA DIRECCION EN LA QUE ESTES VIENDO. S| ESTAS VIENDO HACIA LA DERECHA, EL MENSAJE
ASIGNADO A SER TU MENSAJE DE LADO DERECHO SE MOSTRARA Y VICEVERSA.

PATEA Y GOLPEA EN TU CAMINO A TRAVES DE MULTI-MAN BRAWL CON UN AMIGO.

COMPITE CON UN AMIGO EN LINEA EN HOME-RUN CONTEST.
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WITH ANYONE (CON CUALQUIERA)

LUCHA CONTRA PERSONAS QUE NO CONOZCAS. ELIGE ENTRE LOS MODOS

DE BASIC BRAWL (LUCHA BASICA) Y TEAM BATTLE ("LUCHA DE EQUIPO").
*NO MAS DE UN JUGADOR PODRA PARTICIPAR EN LOS MODOS DE BASIC BRAWL O TEAM
BATTLE DESDE UN MISMO Wii.

BASIC BRAWL TE PONE CONTRA OTROS JUGADORES

ADVERSARIOS SE ELIGEN AL AZAR. EN CONTRASTE
CON EL MODO DE “WITH FRIENDS" ("CON AMIGOS"),
NI TU PERFIL O MENSAJES CORTOS SE MOSTRARAN.
*S| CUATRO JUGADORES NO SE JUNTAN PARA UNA
BATALLA DENTRO DEL TIEMPO PERMITIDO, LA BATALLA COMENZARA CON CUALQUIER
CANTIDAD DE JUGADORES QUE SE ENCUENTREN DISPONIBLES (MINIMO DE DOS).

JUGADORES QUE HAYAN SELECCIONADO TEAM BATTLE SON EMPAREJADOS AL AZAR
CON OTROS JUGADORES QUIENES QUIERAN JUGAR EN TEAM BATTLE. LOS CUATRO
JUGADORES SE DIVIDEN ENTRE EQUIPOS DE DOS PARA PARTICIPAR EN UNA BATALLA DE
EQUIPO. LOS EQUIPOS SE ELIGEN AUTOMATICAMENTE.

*LAS LUCHAS EN EQUIPO NO COMENZARAN HASTA QUE LOS CUATRO JUGADORES SE REUNAN.

OPCIONES Y ESPECTADOR

DEPENDIENDO DE CUANDO JUEGUES, PUEDE QUE OPTIONS (OPCIONES) APAREZCA BAJO
EL MENU DE CONEXION DE NINTENDO Wi-Fi. PUEDE QUE LA OPCIGN DE SPECTATORS
(ESPECTADOR) APAREZCA BAJO EL MENU DE “WITH ANYONE" DE LA MISMA MANERA.

OPCIONES —
DECIDE S| QUIERES PERMITIR QUE ESPECTADORES | '—— =y’
VEAN TUS BATALLAS AQUI. TAMBIEN PUEDES 3
DECIDIR S| DESEAS RECIBIR CONTENIDO i S
A TRAVES DE SMASH SERVICE (SERVICIO
SMASH) DESDE ESTA AREA. S| ELIGES RECIBIR il V)
MENSAJES, NINTENDO TE ENVIARA IMAGENES [ e et ST |
INSTANTANEAS, DATOS DE REPETICION, Y

PLATAFORMAS PERSONALIZADAS DIRECTAMENTE A TU CONSOLA. LA
CONFIGURACION INICIAL PARA ESTA OPCION ES DE NO RECIBIR MENSAJES, ASI QUE
NECESITARAS CAMBIAR ESTE AJUSTE S| DESEAS APROVECHAR ESTA FUNCION.

ESPECTADOR
ESPECTADOR ES UN SERVICIO QUE SE ENCUENTRA DISPONIBLE OCASIONALMENTE Y
PERMITE QUE LOS USUARIOS VEAN REPETICIONES DEL JUEGO DE CIERTAS
BATALLAS QUE OTROS JUGADORES PELEARON EN LOS MODOS DE BASIC BRAWL Y TEAM
BATTLE. S| ACTIVAS LA OPCION DE ALLOW SPECTATORS (PERMITIR ESPECTADORES), LA
DATA DE REPETICION DE TUS BATALLAS EN LINEA SERA COLECTADA POR EL SERVICIO Y SE
HARA DISPONIBLE PARA QUE OTROS JUGADORES LA PUEDAN VER EN LINEA. EL SERVIDOR
NO REUNIRA TU INFORMACIGN PERSONAL CUANDO COLECTE LA DATA DE REPETICION.
*NO PODRAS GUARDAR SNAPSHOTS (IMAGENES INSTANTANEAS) O REPLAY DATA (DATOS DE
REPETICION) QUE RECIBAS DE NINTENDO.
*LOS AJUSTES EN LA SECCION DE OPTIONS (OPCIONES) EVITA QUE DATOS PERSONALES SE ENVIEN.
*EL SERVICIO SMASH PUEDE SER DISCONTINUADO EN CUALQUIER MOMENTO SIN PREVIO AVISO.
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FABRICA DE PLATAFORMAS

ANTERIORMENTE. TOMA TIEMPO ENTRE LAS BATALLAS PARA SELECCIONA STAGE BUILDER (FABRICA DE PLATAFORMAS) DESDE EL MENU DE VAULT
EXPLORAR AQUELLAS COSAS QUE HAYAS DESBLOQUEADO. (BOVEDA). LUEGO ELIGE NEW! (iNUEVO!) PARA COMENZAR A FABRICAR UNA PLATAFORMA.

LUEGO, DECIDE EL TAMARO, PAISAJE, Y
MUSICA DE FONDO PARA TU CREACION.

()

ORGANIZA Y ADMIRA TU COLECCION N J VE LAS REPETICIONES QUE
QUE ES CADA VEZ MAS GRANDE. HAYAS GUARDADO, Y VUELVE A VIVIR
S| TODAVIA TIENES MONEDAS, LAS TUS MEJORES COMBATES. AL IGUAL QUE
PODRAS USAR PARA JUGAR COIN LAUNCHER EN EL ALBUM, LOS DATOS PARA ESTE MODO
(LANZAMONEDAS) AQUI. PUEDEN SER BORRADOS Y GUARDADOS AQUI.

DALE PERSONALIDAD A TU PLATAFORMA AL SELECCIONAR
OBRAS MAESTRAS PARTES DEL MENU AL LADO DERECHO DE LA PANTALLA Y
ORDENARLOS. OPRIME (Z) PARA DEJAR ALGUNAS DE LAS PARTES
SELECCIONADAS. QUITA ALGUNA PARTE O AJUSTA SU POSICION AL
RESALTARLA Y OPRIMIR ®.

FABRICA DE
PLATAFORMAS

CREA PLATAFORMAS
PERSONALIZADAS EN ARENAS

PRUEBA VARIOS DE LOS JUEGOS
ICONICOS DE MUCHOS DE LOS

DISENADAS POR TI. PUEDES GUARDAR LAS PERSONAJES EN SUPER SMASH BROS.
PLATAFORMAS QUE CREES AQUI PARA DESPUES BRAWL. EL DESCARGAR PANTALLAS PUEDE
USARLAS Y BORRARLAS S| ASI LO PREFIERES. DEMORARSE MAS AL COMIENZO Y FIN DE [ PARTES RESTANTES ]— MENU DE PARTES (CAMBIA CON )]
ESTAS VERSIONES DE PRUEBA.

AQUI PODRAS VER, GUARDAR, Y
BORRAR DATOS DE SNAPSHOT
HECHA UN VISTAZO A LOS
(IMAGENES INSTANTANEAS) -1 T JUecos QUE NINTENDO HA lDESHAZ EL ULTIMO PA5°= a MOETEARIAMRARTS
PUBLICADO AL PASO DE LOS ANOS 2 =
CON ESTA CRONOLOGIA DE JUEGOS. IPRUEBA LA PLATAFORMA: CAMBIAR TAMANO
o) (e) B
" *LA SECCION DE CRGONICA NO ES UNA LISTA i g 2 I
ESTA AREA DA INFORMACION COMPLETA DE TODO EL SOFTWARE PUBLICADO. ACEPTAR —O Q —— ACERCARSE
ESPECIFICA DE COMO DESBLOQUEAR |

NUEVOS NIVELES, TROFEOS, l ]
CALCOMANIAS, Y MUCHO MAS. ALEJARSE

UNA VEZ QUE TERMINES COLOCANDO LAS PARTES, CORRE ALREDEDOR DE TU

PLATAFORMA AL SELECCIONAR LA OPCION DE TEST (PROBAR). MIENTRAS
COIN LAUNCHER (LAnzAMONEDAS) PRUEBAS TU PLATAFORMA, OPRIME () EN CUALQUIER MOMENTO PARA
EN ESTE MINIJUEGO, LANZA LAS MONEDAS QUE HAYAS REUNIDO A LOS ENEMIGOS PARA UNA REGRESAR A LA PANTALLA DE DISENO. LUEGO ALTERNA ENTRE EL PASO

OPORTUNIDAD DE PODER GANAR MAS CALCOMANIAS Y TROFEOS. APUNTA CON (O)Y DISPARA Y LA PRUEBA D’fATU P LAT;“FORMA PARA CAMBIAR ALGUNOS DETALLES, ¥
MONEDAS CON (B), OPRIME [B] PARA VER TUS RESULTADOS Y ABANDONAR EL MINIJUEGO. SELECCIONA OK (ACEPTAR) UNA VEZ QUE HAYAS TERMINADO.

LUEGO, NOMBRA A TU PLATAFORMA, INGRESA
ALGUN COMENTARIO S| LO TIENES, Y ELIGE SAVE
LAS MONEDAS QUE

(GUARDAR); FINALMENTE, ELIGE ENTRE GUARDAR
- TU CREACION A LA MEMORIA INTERNA DE TU

UTILICES COMO MUNICION i

EN COIN LAUNCHER CONSOLA Wii O A UNA TARJETA SD, Y CON ESTE

(LANZAMONEDAS) SE

PASO YA TERMINASTE.
ACUMULARAN ENTRE *PUEDES COMPARTII'Z TUS PLATAFORMAS EN
MAS JUEGUES A TRAVES VARIAS FORMAS. SUBELAS A' UNA TARJETA SD Y
DE OTROS MODOS. LLEVALA A LA CASA DE ALGUN AMIGO O ENVIALAS J
DIRECTAMENTE A TUS AMIGOS Wii. PARA INFORMACION ADICIONAL, VE
*NO PODRAS USAR PLATAFORMAS PERSONALIZADAS AL JUGAR EN LINEA
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DATOS DE LA BOVEDA

LOS DATOS DE LA BAVEDA SE REFIEREN A LOS DATOS DE LA FABRICA DE
PLATAFORMAS, DATOS DE REPETICION, E IMAGENES INSTANTANEAS Y
TODOS LOS DATOS QUE PRODUZCAS. CUANDO GUARDES ESTO, ELIGE ENTRE
GUARDAR LOS DATOS A LA CONSOLA Wil O A UNA TARJETA SD.

*PARA PODER GUARDAR DATOS DE LA BéVEDA, TENDRAS QUE PRIMERO CREAR DATOS DEL JUEGO.
*SE PODRAN GUARDAR HASTA 1,000 PIEZAS DE CADA UNA DE ESTAS CATEGORIAS (UN TOTAL
DE 3,000). SIN EMBARGO, LA CANTIDAD DE DATOS QUE GUARDES PUEDE VARIAR DEPENDIENDO
EN LA MEMORIA DISPONIBLE.

*BORRA DATOS DE LA BOVEDA POR CADA UNA DE LAS TRES CATEGORIAS EN SU MODO RESPECTIVO.
NO PODRAS BORRAR ESTOS DATOS A TRAVES DE LA SECCION DE CONFIGURACION DE Wii.

IMAGENES INSTANTANEAS

OPRIME (¥) EN UNA BATALLA PARA ACTIVAR EL
MODO DE CAMARA Y PODER TOMAR Y GUARDAR FOTOS
CON (A). TAMBIEN PUEDES TOMAR FOTOS EN LOS MODOS DE
STICKERS § TROPHIES (CALCOMANIAS Y TROFEOS) Y REPLAY
(REPETICIGN) .

REPETICIONES

OPRIME EN LA PANTALLA DE RESULTADOS DESPUES
DE LA BATALLA, CONCURSO DE HOME-RUN, O TARGET
SMASH PARA GUARDAR UNA REPETICION.

*NO SE PODRAN GUARDAR BATALLAS QUE DUREN MAS DE
TRES MINUTOS.

PLATAFORMAS PERSONALIZADAS

CREA UNA PLATAFORMA EN STAGE BUILDER (FABRICA
DE PLATAFORMAS) , LUEGO SELECCIONA OK
(ACEPTAR) PARA GUARDARLA. ELIGELA EN LA PANTALLA
DE SELECCION DE PLATAFORMAS ANTES DE

LA BATALLA.

COMO TRANSFERIR DATOS DE LA BOVE

PUEDES CAMBIAR LOS DATOS DE LA BOVEDA ENTRE LA
MEMORIA INTERNA DE TU CONSOLA Wii Y UNA TARJETA
SD, PERMITIENDO QUE SE TRANSPORTE CON FACILIDAD.
TAMBIEN PUEDES TRANSFERIRLE DATOS A UN AMIGO
Wii UTILIZANDO WIiiCONNECT 24 AL SELECCIONAR
LA FUNCION DE SEND (ENVIAR) A TRAVES DE LOS MODOS
DE STAGE BUILDER, ALBUM, Y REPLAY . CUANDO
TUS AMIGOS RECIBAN LOS DATOS, UN MENSAJE ACERCA
DEL RECIBIMIENTO DE LOS DATOS APARECERA EN EL TABLERO DE MENSAJES Wii. TU
AMIGO(A) IMPORTARA LOS DATOS LA PROXIMA VEZ QUE ELLA O EL COMIENCEN EL JUEGO.
* AL RECIBIR DATOS, PUEDE QUE TENGAS QUE ESPERAR UN MOMENTO DESPUES DEL
COMIENZO PARA QUE PUEDAS PROCEDER.

*PARA ENVIAR O RECIBIR DATOS DE UN AMIGO, PRIMERO TENDRAN QUE
INTERCAMBIAR Y REGISTRAR LOS CODIGOS DE AMIGOS DE CADA QUIEN.

*TENDRAS QUE TENER WIiCONNECT24 ACTIVADO (ON) PARA ENVIAR O RECIBIR DATOS.

e

ORCIONESYDATOS

AJUSTA LAS OPCIONES EN RELACIGN CON EL SONIDO Y

VISUALIZACION DEL JUEGO EN LA SECCION DE OPTIONS
o %, (OPCIONES). S| DESEAS REVISAR LOS RECORDS DE LAS
e ;- ”\ BATALLAS O VER UN VIDEO PREVIAMENTE VISTO, TENDRAS

‘-hl' w QUE HACERLO A TRAVES DE LA SECCION DE DATA (DATOS).

OPTIONS (OPCIONES)

SELECCIONA UNA OPCION PARA
AJUSTAR TUS CONFIGURACIONES.

@

e e—— A

SCREEN

(PANTALLA) ELIGE ENTRE %:3 (ESTANDAR) Y 169 (PANTALLA PANORAMICA).

ggﬂ;.',gfsﬁ% ACTIVA (ON) O DESACTIVA (OFF) EL CONTRASTE DE LAS IMAGENES.

ggmsg%, ACTIVA (ON) O DESACTIVA (OFF) LA VIBRACION DE CADA UNO DE LOS CONTROLES.

CONTROLS

(CONTROLES)  CAMBIA LA FUNCIGN DE LOS BOTONES PARA TU CONTROL.

SOUND AJUSTA EL BALANCE ENTRE LOS EFECTOS DE SONIDO Y LA MUSICA

(SONIDO) g

C\"AT'MAS?,?LC) ALTERNA CON LA POSIBILIDAD DE QUE CIERTAS CANCIONES SE TOQUEN EN CADA NIVEL.
BORRA CADA CATEGORIA DE DATOS. RECUERDA: NO PODRAS
RECUPERAR LOS DATOS QUE ELIJAS BORRAR.
MAYOR PUNTUACION DEL JI BORRA TODOS LOS RECORDS DEL MODO SOLO.

ERASE RR RECOR

DATA RECORDS DE LA BATALLA  BORRA LOS RECORDS DE GROUP (GRUPO) QUE SE ENCUENTRAN BAJO DATA (DATOS)

(BORRAR

DATOS) AVENTURA BORRA TODOS LOS DATOS DE GUARDADO DEL MODO DE THE SUBSPACE EMISSARY.

DATOS DE BOVEDA  BORRA TODOS LOS DATOS DE REPLAY, ALBUM, Y STAGE BUILDER.

BORRA TODO BORRA TODOS LOS DATOS DE ESTE JUEGO.

*S| APAGASTE LA FUNCION DE RETUMBO DESDE EL MENU HOME (INICIO), LA VIBRACION DEL CONTROL
QUEDARA DESACTIVADA SIN IMPORTAR S| LA FUNCIGN DE RETUMBO DEL JUEGO ESTE ACTIVADA O NO.

DATOS

VE UNA DEMOSTRACION DE COMO VER

UN VIDEO O VUELVE A VER TUS VIDEOS
FAVORITOS DE LA SECCION DE MOVIES
(PELICULAS) DEL MODO DE SUBSPACE
EMMISARY . VE LOS RECORDS DE
LAS BATALLAS BAJO LA SECCION DE RECORDS]
(RECORDS). ESCUCHA LOS EFECTOS DE SONIDO
Y LA MUSICA DEL JUEGO BAJO LA SECCION DE SOUND TEST (PRUEBA DE SONIDO).

* ESTADISTICAS DE LOS ADVERSARIOS DE CPU NO SE INCLUYEN EN LOS RECORDS.
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